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Planejamento da Disciplina 

Objetivos Gerais 
Apresentar os fundamentos sobre manipulação e tratamento da Informação, principalmente por meio da explicação e experimentação dos 
conceitos e do uso prático da lógica de programação. 

Objetivos Específicos 
Que o aluno seja capaz de compreender os conceitos fundamentais a respeito da manipulação e tratamento da Informação. Que o aluno entenda a 
lógica de programação de computadores e adquira a habilidade prática de desenvolver algoritmos básicos para modelar e solucionar problemas de 
natureza técnico-científica, independentemente de uma linguagem ou de um paradigma de programação específicos. 

Ementa 
Introdução a algoritmos. Variáveis e tipos de dados. Operadores aritméticos, lógicos e precedência. Métodos/Funções e parâmetros. Estruturas de 
seleção. Estruturas de repetição. Vetores. Matrizes. Entrada e saída de dados. Depuração. Melhores práticas de programação. 

Conteúdo Programático 

Aula Conteúdo/Tema 
Ferramenta / Tecnologia 

(Disponibilização do 
Conteúdo) 

Atividades (Exercícios) 

Identificação da 
Atividade Ferramenta / Tecnologia Entrega 

Obrigatória? 

1  
Apresentação da Disciplina e 
Introdução a Algoritmos 
Computacionais 

Slides, Videoaula e 
NetBeans 

+ Exercícios para 
reforçar os conceitos; 
+ Exercícios com 
correção automática. 

NetBeans e Moodle 
(Correção Automática) 

Não 

2 Variáveis, Algoritmos 
Sequenciais e Teste de Mesa 

Sim, os exercícios 
com correção 
automática 

3 Estruturas de Seleção Simples e 
Composta 

4  Estrutura de Seleção 
Encadeada 

5 Laços de Repetição: Enquanto 
6 Laços de Repetição: Para 

7 Primeiro Projeto Videoaula e NetBeans Projeto 01 NetBeans e Gravação de 
um Vídeo Sim (Em Grupo) 

8 Modularização 
Slides, Videoaula e 
NetBeans 

+ Exercícios para 
reforçar os conceitos; 
+ Exercícios com 
correção automática. 

NetBeans e Moodle 
(Correção Automática) 

Sim, os exercícios 
com correção 
automática 

9 Vetores e Modularização 

10 Matrizes e Modularização 

11 Segundo Projeto Videoaula e NetBeans Projeto 02 NetBeans e Gravação de 
um Vídeo Sim (Em Grupo) 

Critérios de Avaliação 
O Conceito Final (CF) será obtido com: 

• Projeto 01 desenvolvido com base nas Aulas 1-6 definidas no Cronograma (30%);  
• Projeto 02 desenvolvido com base nas Aulas 1-10 definidas no Cronograma (50%);  
• Exercícios no Moodle: correção automática (20%); 
• Exercícios Extras no Moodle: outra turma (5%). 

Comunicação 
• Os estudantes serão atendidos (dúvidas sobre conteúdos, atividades ou outros esclarecimentos) pelo ambiente virtual (Moodle); 
• Plantão virtual, via Google Meet, poderá ser agendado, caso necessário. 

Observações 
Estratégicas didáticas a serem utilizadas: 

• Videoconferência por meio da plataforma Google Meet; 
• Aulas ministradas com slides que serão gravadas e o pdf dos slides serão disponibilizados; 
• Uso do IDE NetBeans; 
• Monitoria com plantão de dúvidas virtual.  
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