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Planejamento da disciplina
Objetivos gerais

Fundear os conceitos base da Engenharia de Software relativos a noção de processo de software e seus
componentes e subprocessos, destacando os subprocessos de análise de requisitos e projeto de software.

Objetivos específicos

 Conhecer a abrangência e objetivos da Engenharia de Software e responsabilidades do profissional
engenheiro de software;

 Conhecer a ideia de processo de software e seus subprocessos segundo visão do ISO 12207;
 Conhecer as características dos paradigmas e métodos aplicáveis na engenharia de software;
 Aplicar os princípios da orientação objeto na análise e projeto de software;
 Conhecer os princípios da gestão de projetos e métricas de software.

Ementa

Introdução a Engenharia de Software. Modelos de processos de desenvolvimento de software. Gerência de
projeto.  Modelagem  e  especificação  de  requisitos  de  software.  Análise  de  requisitos  de  software.
Verificação  e  validação  de  requisitos  de  software.  Noções  de  métodos  formais  para  especificação  e
verificação de requisitos. Ferramentas para engenharia de requisitos. Métricas de requisitos de software.
Requisitos e prototipagem de interfaces. Aspectos éticos relacionados ao desenvolvimento de software

Conteúdo programático
Aula Conteúdo Estratégias didáticas Avaliação

1 e 2

3

4

7 e 8

9 

10

11

12, 13
e 14

Fundamentos da Engenharia

Fundamentos da Engenharia e
Fatores  Humanos  na
Engenharia de Software

Engenharia Orientada a Planos
versus Ágil. Introdução ao XP

Engenharia de Requisitos

Engenharia de Requisitos

Prototipação

Modelagem,  Modelagem
Orientada a Objeto e UML

Modelagem Comportamental -
Caso de Uso

Aula Expositiva

Aula Expositiva

Aula Expositiva

Aula Expositiva

Aula Expositiva e Video

Aula Expositiva e Video

Aula Expositiva

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Lista de Exercícios

Lista de Exercícios

Katas

Lista de Exercícios

Lista de Exercícios

Projeto de Prototipação

-

Projeto de Modelagem OO
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15 e 16

17 e 18

19

20

21

22

23

24

Modelagem  Estática  -
Diagrama de Classes

Modelagem Comportamental -
Diagrama de Sequência

Introdução  à  Arquitetura  de
Software

Fundamentos  da  Gestão  de
Projetos

PMBOK versus SCRUM

Fundamentos  de  Métricas  e
Use Case Points

Vistas das Atividades

Prova de Recuperação

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Aula Expositiva e Exercícios de
Fixação em sala

Aula Expositiva 

-

-

Projeto de Modelagem OO

Projeto de Modelagem OO

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

-

-

Descrição dos instrumentos e critérios de avaliação qualitativa
Essa disciplina é composta das seguintes avaliações:

2 - Lista de Exercícios (Individual)
1 – Katas de técnicas de XP (Em pares ou individual)
1 - Projeto de Prototipação (Em pares ou individual)
1 - Projeto de Modelagem OO (Em pares ou individual)
1 – Quiz (Individual)

O Conceito Final apresenta a seguinte composição: Katas * 13% + Lista * 23% + Projeto Prototipação *
23% + Projeto Modelagem OO * 35% + Quiz * 6%

O instrumento de recuperação utilizado será um prova individual, sendo o Conceito Final de Recuperação
apresenta a seguinte composição: Conceito Final * 50% + Prova Recuperação * 50%.
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