
Aula Data Temas Material de aula Metodologia Atividade

1 09/jun
Aula Inaugural. 
Metodologias Ativas

Apresentação do curso. 
Exposição da metodologia de 
aula. Organização dos grupos 
para desenvolvimento do 
trabalho final.

Exposição 
dialogada, 
Debate.

Individual: Escola era instituição social

Individual: resenha crítica texto x atividade

1a 10/jun
Apresentação do 
projeto 

Proposta de projeto: Inovação 
da Educação Mediada por 
Tecnologias e Objetivos de 
Desenvolvimento Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

Grupo: 

16/jun FERIADO

2 23/jun
Aprendizagem 
dialógica. 

Textos Aprendizagem 
Dialógica

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Alunos elaboram 3 questões que são trocadas em 
sala de aula para a resposta pelos colegas. Em 
seguida haverá o debate. Atividade individual no 
moodle. 

2a 24/jun Projeto em grupo

Inovação da Educação 
Mediada por Tecnologias e 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

Grupo: Etapa 2. Fundamentação teórica e ODS 
(Objetivos de Desenvolvimento Sustentável)

3 30/jun Tics na Educação
Educações, culturas e hackers 
- página 29 a 64

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Leitura do texto. Pesquisa de texto sobre o mesmo 
tema. Atividade individual Etapa 1. Cultura hacker na 
sala de aula.

4 07/jul
Aprendizagem 
colaborativa

Texto: Aprendizagem 
colaborativa

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Leitura do texto. Pesquisa de texto sobre o mesmo 
tema. Atividade individual Etapa 2. Cultura hacker na 
sala de aula.

3a 08/jul Projeto em grupo

Inovação da Educação 
Mediada por Tecnologias e 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

Etapa 3: Elaboração e apresentação do projeto: qual 
será a solução "Inovação da Educação Mediada por 
Tecnologias e Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável"

5 14/jul
Políticas públicas 
para as TIC na 
Educação

Texto  O desafio de Educar na 
Era Digital

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Compartilhe no padlet. 

6 21/jul
Objetos de 
Aprendizagem

Metodologia de 
desenvolvimento de Objetos 
de Aprendizagem

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Pesquisa de OA relacionado ao tema do projeto em 
grupo

4a 22/jul Projeto em grupo

Inovação da Educação 
Mediada por Tecnologias e 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

Etapa 4. Revisão do projeto e Elaboração da lista de 
Metadados do seu projeto



8 28/jul
Pensamento 
Computacional

Pensamento Computacional: conceitos e definições no âmbito educacional

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. Jogo 
Expediçao 
Antártica 2.0. 

Individual: teste de Jogo digital

9 04/ago Jogos na Educação
Uso de jogos na educação. 
Definição do tema do jogo.

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. Jogo 
Expediçao 
Antártica 2.0. 

Individual: avaliação de Jogo digital

5a 05/ago Projeto em grupo

Inovação da Educação 
Mediada por Tecnologias e 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

Etapa 5. Desenvolvimento de Protótipo em baixa 
fidelidade. Teste do protótipo em sala de aula.

10 11/ago Vídeo na Educação Produção de videoaulas

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada.

Individual: Videoaula, video científico, gravaçao de 
aula

11 18/ago
Educação a 
Distância

 Ensino a Distância Conceitos 
básicos

Leituras, 
Debate, 
exposição 
dialogada. 

Individual: Educação a Distância x Ensino Remoto: 
possibilidades para Educação Básica

6a 19/ago Projeto em grupo

Inovação da Educação 
Mediada por Tecnologias e 
Objetivos de Desenvolvimento 
Sustentável

Orientação de 
projeto em 
grupo.

12 25/ago Avaliação final Apresentação do projeto final
Apresentação 
de projetos

Etapa final: Entrega do texto final e apresentação do 
projeto
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