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Acompanhamento online: Perfil aluno da UFABC dentro dos ambientes SIGAA e

Colab

Motivação do curso:

Ter o domiínio de ferramentas computacionais é fundamental para todos. É preciso
manipular dados e saber buscar, processar, interpretar e visualizar a informação.

Resumo da Ementa do curso:

Conceitos básicos da computação e a sua relação com a ciência. Tratamento de dados
por computador, através da integração com as disciplinas de Base Experimental das
Ciências Naturais e Matemática Básica.

Ferramentas para atividades:

Notebook Colab e editor GNU AWK.

Estratégias didáticas a serem utilizadas:

A cada semana de aula o aluno recebo o notebook Colab das atividades de aula e
entrega na semana a seguir copia da mesma folha com eventuais exercícios resolvidos.

Cronograma do Planejamento preliminar de aulas:

Semana 1 Fundamentos da computação.

Semana 2 Representação gráfica de funções.

Semana 3 Noções de estatística.

Semana 4 Noções correlação e regressão.

Semana 5 Base de dados.

Semana 6 Lógica de programação: Variáveis e estruturas sequenciais.

Semana 7 Lógica de programação: Estruturas condicionais.

Semana 8 Lógica de programação: Estruturas de repetição.

Semana 9 Exemplos de pre-processsamento de dados.

Semana 10 Aplicações Parte I.

Semana 11 Aplicações Parte II.

Semana 12 Prova Presencial.
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Avaliação:

Prova Presencial.

Conceito Final:

0 ≤ F < 5.0 ≤ D < 6.0 ≤ C < 7.5 ≤ B < 9 ≤ A

Prova Recuperação:

Conteudo de toda a disciplina.


