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1 Informacoes basicas

o TPI: 2-2-4

Horérios oficiais: 58 21-23h  S-214-0  semanal
' 19-21h  409-2 semanal
e Comunicag¢ado online com o professor:

— Mensagens no Moodle

— Email: santana.martins@Qufabc.edu.br

« Plantao de duvidas (presencial):
seg 18-19h S528-2

e Sala no Moodle: pw-2023-q2
https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=1228

Todos ja foram convidados para a sala, em caso de dificuldade de acesso, entrar em contato com o
professor.

2 Descricao da disciplina

A disciplina aborda os principais aspectos do desenvolvimento de aplicagoes web full-stack. Trata de
temas relevantes ao desenvolvimento de clientes, servidores, documentos estruturados, scripting, programagao
assincrona e integracdo com sistemas de banco de dados. Em profundidade, aplica os conceitos por meio de
pilha de tecnologias baseadas em Javascript/Typescript.

3 Requisitos recomendados
Para participar dessa disciplina é recomendagao oficial ter cursado e sido aprovado em:

e BC1501 - Programacao Orientada a Objetos

« MC3310 - Banco de Dados

A disciplina também demanda conhecimentos de sistemas distribuidos e engenharia de software, que
podem ser compreendidos/reforcados no contexto das aulas.


santana.martins@ufabc.edu.br
https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=1228
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4 Objetivos

o Familiarizar-se com os fundamentos do desenvolvimento de aplicagbes Web;

e Ser capaz de projetar arquiteturas de aplicagbes Web utilizando e refinando padroes de projeto;

e Ser capaz de desenvolver aplicagoes Web seguindo os principios de alta coesdo e baixo acoplamento.

Ao final do curso, espera-se que o aluno, aprovado com conceito satisfatorio, possua habilidades que
permitam, a partir de um conjunto de requisitos, projetar aplicacoes Web que sejam eficientes, confidveis,
seguras e de facil manutencao.

5 Bibliografia

1.
2.

Connolly, R. e Hoar, R. Fundamentals of Web Development, 1st edition. Pearson, 2014.

Deitel, Paul J., Deitel, Harvey M. e Deitel, A. Internet & World Wide Web: How to Program, 5th
edition. Prentice Hall, 2011.

Sebesta, Robert W. Programming the World Wide Web, 8th edition. Pearson Addison Wesley, 2014.

Materiais online (tutoriais, guias, referéncias, etc.) trazidos no contexto de cada aula.

6 Metodologia de ensino-aprendizagem

Indissociabilidade entre teoria e pratica. As aulas combinam os contetidos de teoria e préatica com dindmica

fluida, ou seja, teremos breves resumos teéricos seguidos de sessoes mais longas de programacao com
introducao de novos conceitos tedricos a medida que mostrem-se necessarios nos contextos mais ade-
quados.

Aprendizagem ativa. ! A dindmica da aula enfatiza a andlise, a sintese e a avaliacio dos contetdos, em

detrimento do consumo passivo de conhecimento pronto. A abordagem segue a linha do “aprender
fazendo” ao invés do “aprender olhando”. Por esta razao, reforga-se a importancia de, sempre que
possivel, seguir os tutoriais de programacao sincronamente as aulas. Além disso, a dindmica das aulas
depende da iniciativa individual do aluno, o qual deve tornar-se protagonista do seu aprendizado,
resolvendo os problemas e trazendo suas duvidas, caso contririo seu aproveitamento nas atividades
presenciais serd baixo.

Dindmica das atividades presenciais. Dispomos de um dia de teoria (em sala de aula) e um dia de prética

(em laboratério). Dada essa configuracao, utilizaremos a infra-estrutura dos espagos fisicos do seguinte
modo:

e Aulas tedricas. Como nao dispomos de computadores individuais, teremos, além da discussao dos
contelidos tedricos, também exercicios focados na andlise de c6digos prontos, sessodes de programa-
¢a0, bem como a discussao de duvidas levadas pelos alunos.

e Aulas praticas. Como neste espaco hé disponibilidade de computadores individuais, teremos exer-
cicios regulares de programagdo, com enunciados disponiveis no Moodle. As atividades serdo
sempre formativas, i.e., ndo valerao nota. Porém, a entrega das atividades no Moodle contara
como frequéncia. O tempo em aula pode ser usado também para a discussido de duvidas.

Thttps://en.wikipedia.org/wiki/Active_learning
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7 Avaliacao
A avaliacdo somativa consiste nos componentes dados pela Equacgao 1, onde:

Np =0.4"- Ngtp +0.6 - Nppoj (1)
e Ny é a média das atividades somativas;
e Nproj € a nota do projeto.
O conceito final serd obtido de acordo com a Equacao 2.

A, se Np € [8.5,10.0]
B, se Np € [7.0,8.5)
C, se Np €[6.0,7.0)
D, se N € [5.0,6.0)
F, se Ny €0.0,5.0)

O, se auséncia exceder 25%

Cr

A frequéncia na disciplina sera mensurada via:

o Frequéncia de entrega das avaliagdes (atividades e prova).

e Frequéncia de acesso aos contetidos no Moodle.

Sobre as atividades

Ideia geral As atividades avaliativas sdo de execucao individual e consistem na construcao de aplicativos,
completa ou parcialmente, com base em um conjunto de requisitos enunciados. Teremos um total de 4
atividades somativas, ou seja, valendo nota. As atividades servem de problemas-base motivadores para
estudar o material indicado bem como praticar as técnicas num programa concreto. A carga horéaria
das atividades é de 24h por aluno (50% do componente “I”).

Auto-avaliagdo formativa. As atividades contardo, sempre que possivel, com recursos de verificacdo auto-
matica de corretude e estilo de programacao, com o objetivo de auxiliar o estudante a detectar, de
modo automatizado, problemas recorrentes de programacao. Na auséncia de recursos de verificagao
automatica, o estudante contara com um checklist para analisar a aderéncia do seu resultado ao que é
esperado. Cabe ao aluno garantir que o programa passe por todas as verificagbes, sejam manuais ou
automdticas. Além disso, nas atividades em que haja checklist, deve garantir que todos os critérios
sejam atendidos. Submissdes com falhas terdo descontos substanciais na nota.

Avaliagdo somativa. Além dos testes automaticos, o professor analisard as submissbes em atencdo aos
aspectos qualitativos e éticos detalhados neste plano de ensino. Ou seja, passar em todos os testes
automdaticos ndo implica necessariamente em nota méaxima, visto que analise posterior pode implicar
em desconto parcial ou total na nota da atividade.

Prazos. Cada atividade tem prazo de ao menos 15 dias para entrega. N&ao serdo aceitas atividades entregues

com atraso.
Nro. | Tema Abertura | Fechamento
1 | HTML e CSS 01/06 15/06
2 | Javascript 15/06 29/06
3 Programacao Assincrona 29/06 13/07
4 | Single Page Application 13/07 27/07
5 Server Side Rendering 27/07 17/08
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Sobre o projeto

A dindmica do projeto estd especificada em documento separado (“Instrugdes para o projeto final”), o
qual encontra-se disponivel no Moodle. A carga horaria do projeto é de 24h por aluno (50% do componente

).

Sobre o sistema de submissao

Tanto as atividades quanto o projeto serdo submetidos via Moodle e/ou via GitHub Classroom. O
conteudo da segunda semana de aula envolve treinamento sobre o uso combinado destas duas plataformas de
submissao.

8 Critérios de avaliacao de programas

A nota méaxima de cada atividade serd obtida apenas se a mesma: i) for entregue no prazo; ii) estiver
completa (fez todos os itens solicitados); iii) estiver correta (cada item estd correto).

A nota do projeto final serd calculada de acordo com um conjunto de critérios proprios, que encontra-se
publicado em documento especifico de enunciado do projeto.

Os programas solicitados em atividades de avaliagao serdo submetidos aos seguintes tipos de verificagoes:

e Verificagoes automaticas. Testes de corretude, de estilo de programacao, de erros comuns e de detecgao
de plagiarismo. Falhas em quaisquer subconjuntos dos testes implicam em descontos de nota, exceto
para os testes de plagiarismo, cujas falhas implicam nas sangoes previstas na secdo “Codigo de honra”.

e Verificagoes manuais. O professor inspecionara os programas para verificar os seguintes critérios gerais:

— Eficiéncia: os programas desenvolvidos deverao ter bom desempenho, o que pode englobar o
tratamento adequado dos seguintes fatores:

* Ler e escrever dados nas quantidades minimas necessarias para resolver o problema;

x Nao desperdigar memoéria primdria (RAM), tanto no cliente como no servidor;

* Acessar memoria secunddria (disco, banco de dados, etc.) somente quando necessirio e sem
redundancia;

* Do lado do cliente, minimizar comunicac¢ao em rede, tanto em tempo de operacdo quanto em
quantidade de dados transmitidos (i.e. ndo baixar os mesmos arquivos dados multiplas vezes
— exceto nos casos em que o browser faga caching, fazer o maximo de trabalho possivel/vidvel
no cliente ou no servidor antes de transmitir, etc.);

— Acurécia: o programa deverd atender adequadamente a todos os requisitos enunciados para a
atividade;

Corretude: o programa deverd atender a todos os requisitos enunciados e a solugdo devera estar
funcionalmente correta;

— Estrutura e organizagdo do coédigo: atentar principalmente aos seguintes aspectos:

* Auto-documentacao: nomes intuitivos para varidveis e métodos/fungoes;

*x Modularizagdo: fungoes/métodos/classes com alta coesdo e baixo acoplamento, isto é, que
sejam em sua maioria curtos, e que realizem preferencialmente uma tnica tarefa;

* Comentarios: documentagado completa porém ao mesmo tempo concisa (sem poluicdo visual,
apenas nos lugares adequados e necessarios).

— Autenticidade: o cédigo é original e nao foi copiado de outras fontes (i.e. web, livros, terceiros,
etc.), sob pena das sangoes previstas no cédigo de honra.

8.1 Mecanismos de avaliagao substitutivos

Nao se aplica, pois nao temos provas. No caso de atestados que durem por muitos dias, prejudicando as
entregas na disciplina, a flexibilizagdo dos prazos serd caso-a-caso, via negociacdo com o professor.
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8.2 Mecanismo de recuperagao

A prova de recuperacao sera aplicada apenas aos alunos que tiverem conceito final D ou F. A prova sera
remota, via Moodle. Seguird a metodologia de avaliacdo baseada em projetos. Consiste na construcao de
uma aplicacdo, completa ou parcialmente, com base em um conjunto de requisitos enunciados. A prova sera
organizada em duas fases:

e Na parte 1 (semana 1 do Q2.2023), o estudante terd no méaximo 1 semana para familirizar-se com o
codigo-base do sistema, e possivelmente implementar algumas partes faltantes;

o Na parte 2 (semana 2 do Q2.2023), com duragdo de 2 horas, na semana agendada para a prova (vide
cronograma), em dia e hordrio a escolha do aluno, serdo implementadas funcionalidades adicionais, com
base no codigo da parte 1.

No final, sera feita apenas uma entrega, dentro do prazo previsto no Moodle, correspondente aos resultados
das partes 1 e 2. O prazo serd controlado automaticamente pelo sistema de submissdo. Nao serdo aceitas
provas atrasadas ou entregues por meios de submissao alternativos.

A nota obtida na prova de recuperagao (Ng) serd usada para obter a nota final com recuperacao (Npg),
que consiste na média estabelecida pela Equacao 3.

Npp = TR (3)

O conceito final obtido na recuperagéo (Crg) é o conceito que entrard no histérico, obtido de acordo com
os limiares para a nota final de recuperagiao (Npgr) dados pela Equagao 4.

C, se NFR 2 5.5
Crr=14¢D, s 5.0< Nrpr <55 (4)
F, se Npr < 5.0

No caso dos alunos que nao participarem da recuperacgao, Crpr = Cp.

9 (Codigo de honra

A aprovagdo na disciplina é baseada exclusivamente no esfor¢o e trabalho pessoal do discente, ao qual
cabe garantir que ndo ajudard ou receberd ajuda nao-permitida em qualquer atividade usada pela equipe
docente para fins de avaliagdo (e.g. provas, trabalhos, listas, etc.).

Exemplos de violagao do cédigo de honra incluem:

o Copiar atividades avaliativas (e.g. listas, trabalhos, provas, etc.) ou permitir que outros discentes
copiem suas atividades avaliativas;

« Colaboragao nao-permitida entre individuos ou grupos (e.g. oferecer vantagens em troca de solugdes
prontas, doar trechos para o trabalho de outro grupo, etc.);

o Permitir que outros assumam sua identidade em atividades avaliativas (e.g. entregar trabalho que nao
fez ou permitir que outros fagam provas por vocé);

o Plagiarismo (i.e. aplicdvel a textos, programas de computador, etc.);

e Receber ou conceder ajuda em atividades avaliativas quando o contexto mostra que nao é sensato
receber tal ajuda.

Como consequéncias de violagdo do codigo de honra tem-se:
e Reprovacao automatica na disciplina, com conceito F;

e Dentncia na Comissdo de Transgressoes Disciplinares Discentes da Graduacdo, a qual decidirad sobre
a punicao adequada a violagdo, o que pode levar a adverténcia, suspensao ou desligamento, de acordo
com os arts. 78-82 do Regimento Geral da UFABC.
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10 Cronograma de aulas

O plano a seguir pode variar de acordo com o aproveitamento aferido na turma durante o quadrimestre.

Aula # | T/P | Data | Tema
1 29/05 T Introducao ao desenvolvimento Web
2 01/06 | P | HTML
3 05/06 | T | CSS
08/06 Feriado (reposi¢do em 21/08)
4 12/06 T Design responsivo
5 15/06 P Javascript
6 19/06 | T | Javascript
7 22/06 P Typescript
8 26/06 T Typescript
9 29/06 | P | Programagdo assincrona I
10 03/07 T Programacao assincrona II
11 06/07 P Padroes de projeto para Web
12 10/07 | T Single Page Applications (SPA)
13 13/07 P Single Page Applications (SPA)
14 17/07 | T Backend as a Service (BaaS)
15 20/07 P Desenvolvimento server-side e Node.js
16 24/07 T Bancos de dados e MongoDB
17 27/07 P Camada Model com MongoDB
18 31/07 T Servidores com Node e Express
19 03/08 P Web services REST
20 07/08 T Server-side rendering (SSR)
21 10/08 P Server-side rendering (SSR)
22 14/08 | T | Sessoes Web
23 17/08 P Sessoes Web e autenticacao
24 21/08 T Prazo final para entrega do projeto

6/6



	Informações básicas
	Descrição da disciplina
	Requisitos recomendados
	Objetivos
	Bibliografia
	Metodologia de ensino-aprendizagem
	Avaliação
	Critérios de avaliação de programas
	Mecanismos de avaliação substitutivos
	Mecanismo de recuperação

	Código de honra
	Cronograma de aulas

