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Caracterizacao da disciplina

Codigo da disciplina: BCMO050 | Nome da disciplina: Processamento da Informagao
5-22
Créditos (T-P-E-I): | (0-4-0-4) Carga  horaria 48 horas Aulas 48 Campus: Santo André
total: préticas: horas
Cédigo da turma: DA3BCMO0505- | Turmas: | A3 | Turno: Diurno Quadrimestre: 2 Ano: | 2024
22SA
Docente responsavel: | Rodrigo Augusto Cardoso da Silva
Alocacao da turma
Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Séabado

14:00 - 15:00 L.503, Bloco B

15:00 - 16:00 L503, Bloco B

16:00 - 17:00 1,503, Bloco B

17:00 - 18:00 1.503, Bloco B

Planejamento da disciplina

Objetivos

Apresentar os fundamentos sobre manipulacdo e tratamento da Informacao, principalmente por meio da explicacdo e experimentacao
dos conceitos e do uso pratico da logica de programacao.

Ementa

Introducdo a algoritmos. Variaveis e tipos de dados. Operadores aritméticos, ldgicos e precedéncia. Métodos/FuncGes e parametros.
Estruturas de selecdo. Estruturas de repeticdo. Vetores. Matrizes. Entrada e saida de dados. Depuracdo. Melhores praticas de

programacao.
Contetido programatico
Semana Conteuido
24-26/06 Introdugdo a disciplina e pratica em Python
Operadores aritméticos, l6gicos e precedéncia
01-03/07 Funcgdes e parametros
Estruturas condicionais
08-10/07 08/07: ndo havera aula
Estruturas condicionais
15-17/07 Estruturas de repeticdo e de selecdo
22-24/07 Estruturas de repeticdo e de selecdo; cadeias de caracteres
29-31/07 Revisao
31/07: Prova 1
05-07/08 Vetores
12-14/08 Vetores
Matrizes
19-21/08 19/08: ndo havera aula
Matrizes
26-28/08 Matrizes e recursao
02-04/09 Revisao
04/09: Prova 2
09-11/09 09/09: Prova Substitutiva
11/09: Prova de Recuperacao

Observacdo: o planejamento podera sofrer mudancas durante o quadrimestre caso seja necessario.
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Descricao dos instrumentos e critérios de avaliacao qualitativa

A comunicacdo entre o professor e os alunos serd feita predominantemente durante as aulas. O
Moodle sera usado para disponibilizacdo e entrega de atividades préticas, disponibilizacdo de material das
aulas, e divulgacéo de notas.

A avaliacdo desta disciplina sera feita através de atividades praticas e duas provas. As provas
cobrardo assuntos apresentados nas aulas e também nas atividades praticas. As atividades praticas serdo
codigos a serem entregues no Moodle, devendo ser feitos seguindo as instru¢gdes dadas de forma rigorosa. A
critério do professor, atividades praticas poderdo ser feitas em formato alternativo (no papel ou de forma oral).
A menos que indicado o contrario, todas as atividades serdo feitas de forma individual e sem consulta. A
critério do professor, qualquer aluno pode ser convocado para explicar uma atividade submetida. Caso néo
saiba explicar sua solugdo ou resposta, ele podera ter sua nota correspondente zerada.

A nota sera calculada da seguinte forma. Sejam P1’ Pz, e T as notas da primeira prova, segunda prova,

e média das atividades praticas. T sera calculado como a média aritmética simples de todas as notas das
atividades praticas. Todas notas serdo numéricas no intervalo entre 0 e 10. A média numérica final M sera
calculada da seguinte forma: N = P1 - 0,3 + P2 -0,34+T:0,4. Se P124,0, P224,0 ,eT=40, entdo

M = N. Caso contrario, M sera o valor minimo entre P1’ Pz, e T. A nota M sera mapeada para o conceito final

da seguinte forma:
e Se 0 aluno nao obtiver a presenca minima nas aulas, ele se reprovara com conceito O
independentemente de sua hota M;

e SeM < 5,0, 0aluno se reprovara com conceito F;

e Seb5 0 <M < 6,0, 0aluno se aprovara com conceito D;
e Se60 <M < 70,0 aluno se aprovara com conceito C;
e Se7,0 <M < 8,5, o0 aluno se aprovara com conceito B;
e Se 8,5 < M, o aluno se aprovara com conceito A.

Caso o aluno tenha conceito final D ou F, ele ter4 direito a uma recuperacdo. A recuperacéo
funcionard da seguinte forma: o aluno fara duas provas, uma teoérica e outra préatica, sendo R_e R, as notas

delas, respectivamente. N sera entao recalculado da seguinte forma:
N = méximo(Pl, RT) - 0,3 + méximo(Pl, RT) - 0,3 + maximo(T, RP) - 0,4. Se

méximo(Pl, RT) >4,0, méximo(Pz, RT) =>4,0, e maximo(T, RP) >4,0,entdo M = N . Caso contrario, M sera o
valor minimo entre maximo(P_, R, ), maximo(P, R ), € maximo(T,R ). O novo valor de M ser4 mapeado para

0 conceito final da mesma forma apresentada anteriormente.

Caso o aluno nao faca qualquer atividade avaliativa, a nota correspondente sera zero. Os alunos que
discordarem da avaliagéo poderé&o fazer um pedido de reconsideracéo por escrito na divulgagéo da nota.

O aluno que perder uma avaliacdo podera solicitar uma prova substitutiva caso atinja 0 minimo de
75% de presenca e apresente um documento valido para justificar a auséncia segundo a Resolu¢do ConseEPE
N° 227 de 23 de abril de 2018.

Caso uma fraude seja identificada, todos alunos envolvidos terdo suas notas de provas e atividades
praticas de toda a disciplina zeradas. Além disso, outras punigdes cabiveis dentro das regras vigentes da
universidade e também dentro da legislacdo poderdo ser aplicadas. Fraudes sdo quaisquer atos ilicitos para
obter vantagens no curso, em especial aquelas envolvendo plagio.
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Atendimento extra-classe

O horério e local de atendimento extra-classe serdo informados no Moodle até a segunda semana de aula. O
atendimento sO ocorrerd caso seja solicitado por pelo menos um aluno com 24 horas de antecedéncia. Nao
havera atendimento nas semanas de prova.
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