PLANO DE ENSINO 2024.Q2

Disciplina: Bases Computacionais da Ciéncia T-P-1 | 0-2-2 | TURMA SBC
Professor: Joao Ricardo Sato
Observagdes Estratégias didaticas a serem utilizadas:

Aula pratica em laboratério

Disponibilizagdo de conteudo por meio do SIGAA
Monitoria com plantdo de duvidas virtual
Atendimento presencial e online

Cronograma
ATIVIDADES (Exercicios)
Semana . — =
Conteudo / Tema Identl'fu_:agao Ferramenta / Tecnologia eqreg’a_
da Atividade Obrigatéria

1 Introducao Exercicios Planilhas Nao

2 Bases de Dados Exercicios Planilhas Nao

3 Representacodes graficas Exercicios Planilhas Nao

4 Nocoes de Estatistica Exercicios Planilhas Nao

5 Nocoes de Estatistica Exercicios Planilhas Nao

6 Logica de Programacéo / Prova Avaliacao Planilhas Sim

7 Logica de Programacao Exercicios Planilhas Nao

8 Simulacao Exercicios Planilhas Nao

9 Simulacao e plantdo de duvidas Exercicios Planilhas Nao

10 Super Desafio Exercicios Planilhas Nao

11 Atividade Avaliativa Final Avaliagédo Planilhas Sim

12 Avaliacao substitutiva/recuperacao Avaliacao Planilhas




Mapa de atividades

Horas Tema principal Objetivos especificos Atividades praticas
Terr!po qe O que eles aprenderdo? Quais objetivos de aprendizagem devem ser Como demonstrario?
dedicacao? alcancados?
2 horas Fundamentos basicos da Ciéncia O aluno devera aprender a usar o ambiente de Resolugao de exercicios e atividades extras
da Computagéo/Familiarizagao desenvolvimento e realizar operagdes basicas
com o ambiente
Feedback:

Resolucdo de exercicios

com tutoria do professor

2 horas

Compreender a organizagao de
dados em formas de tabelas e
arquivos do tipo csv. Manipulagao
de bases de dados por meio de
softwares (carregamento,
exploracao, ordenacao, filtragemr)

O aluno devera aprender a usar ferramentas de
manipulagédo de dados no ambiente de
desenvolvimento.

Resolugao de exercicios em aula e atividades
extras

Feedback:
Resolucdo de exercicios

com tutoria do professor

2 horas

Usar softwares para a criagéo de
graficos de funcdes

O aluno devera ser capaz de desenhar e
customizar graficos de funcdes matematicas.

Resolucao de exercicios em aula e atividades
extras

Feedback:
Resolucao de exercicios

com tutoria do professor

4 horas

Usar softwares para calcular
estatisticas descritivas, relagdes e
correlagdes.

O aluno devera ser capaz de calcular e interpretar
estatisticas descritivas (média/mediana/variancia)
e correlagoes (linear e tabela de contingéncia)

Resolucao de exercicios em aula e atividades
extras

Feedback:
Resolucdo de exercicios

com tutoria do professor

8 horas

Introdugao a légica de
programacao

O aluno deve ser capaz de criar pequenos
métodos para a resolucio de problemas

Resolucao de exercicios em aula e atividades
extras

Feedback:
Resolugéo de exercicios

com tutoria do professor

2 horas

Introducdo a modelagem e
simulacdo computacional

O aluno devera ser capaz de executar e interpretar
simulagcdes computacionais

Feedback:
Resolucdo de exercicios

com tutoria do professor




Critérios de Avaliagao:

Atividades e pesos
e 40% - Prova 1 (P1) - seré atribuido um valor de 0 a 100 - dia 02/08
e 60% - Prova 2 (P2) - sera atribuido um valor de 0 a 100 - dia 06/09

Calculo de Conceito Final
e Critério para aprovacgao: Média final >=50
e Caso a condigéo acima seja satisfeita, o conceito final sera calculado da seguinte forma:
o MF >=85 -> Conceito A
MF >= 70 -> Conceito B
MF >= 60 -> Conceito C
MF >= 55 -> Conceito D
MF < 50 -> Conceito F

O O O O

e Prova Substitutiva:
Sera realizada junto com a recuperagao.

Horarios de atendimento:
e online com monitor: a agendar
e presencial com professor: a agendar

Observacgoes:

O uso de computador se faz necessario para a realizagao das atividades




