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1 Informacoes basicas

TPEI: 0-4-0-4

Horarios oficiais:

seg 19-21h L503 semanal
qua 21-23h L503 semanal

Ferramentas de comunicacao:

— Moodle
— Email: santana.martins@ufabc.edu.br (informar disciplina e turma na mensa-

gem)

Plantoes:
qua 20-21h S528-2

O objetivo do plantao € esclarecer duvidas e/ou reforcar temas vistos nas aulas ou outros
materiais.

Sala no Moodle:
https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=2185

Todos ja foram convidados para a sala, em caso de dificuldade de acesso, entrar em contato
com o professor.

2 Requisitos recomendados

Para participar dessa disciplina € recomendacao oficial ter cursado e sido aprovado em:

Bases Computacionais da Ciéncia


santana.martins@ufabc.edu.br
https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=2185
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3 Objetivos

1. Conhecer os fundamentos sobre manipulagdo e tratamento da Informacao;
2. Aprender 16gica de programacao;
3. Experimentar a resolu¢do de problemas computacionais;

4. Desenvolver habilidades de programagdo em linguagem de programacao de alto nivel
(Python).

4 Ementa

* Introducio a algoritmos.

* Varidveis e tipos de dados.

* Operadores aritméticos, 1dgicos e precedéncia.
* Funcdes e parametros.

* Estruturas de selegao.

* Estruturas de repeticao.

* Estruturas de dados lineares fundamentais.

* Entrada e saida de dados.

* Depuracdo.

* Melhores préticas de programagao.

5 Bibliografia

Obras principais:

1. Severance, C. Python for Everybody: Exploring Data in Python 3 (1st. edition). Self
published. 2016. URL: https://www.py4e.com/book.php

Versao digital disponivel gratuitamente. No website voc€ encontra material complementar
ao livro, inclusive videoaulas do Coursera, que podem ser usadas como material de reforgo,
caso necessario.

2. Downey, A. B. Think Python: How to think like a computer scientist. 3rd edition. O’Reilly,
2024.
Disponivel gratuitamente em: https://allendowney.github.io/ThinkPython/.

Caso tenha dificuldade com a lingua inglesa, usar tradutor automatico. Alternativamente,
ha traducdo em portugués de uma edi¢ado anterior: https://github.com/PenseAllen/
PensePython2e
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3. Sedgewick, R. & Wayne, K.. Introduction to Programming in Python: An Interdisciplinary
Approach. (1st Ed.). Addison-Wesley Professional. 2015. 784 pages.

Versao resumida (em HTML): https://introcs.cs.princeton.edu/python/home/
Vide a tltima versdo do projeto pedagdgico do BC&T! para as obras complementares dessa
disciplina.
6 Metodologia de ensino-aprendizagem

A disciplina serd ministrada em ambiente de laboratério de informética, onde o aluno terd a
oportunidade de desenvolver habilidades de programag¢do em linguagem de alto nivel (Python) e
resolver problemas computacionais. A disciplina contard com atividades préticas e avaliacdes
periddicas. Em resumo, a metodologia de ensino-aprendizagem serd composta por:

* Aulas expositivas e dialogadas;

Tutoriais de programacao em laboratorio;

Atividades praticas de programacao;

Atividades de fixacao e avaliagdo;

Plantdes de davidas.

Uso de ferramentas de verificagdo automatica de programas.

7 Avaliacao
A avaliagdo consiste nos componentes dados pela Equacdo 1, onde:
Np =0.1- Ny +0.45- Npp +0.45 - Npo (1)

* N, € amédia das atividades com entrega no Moodle;

* Npj e Nps sdo as notas das provas;
O conceito final serd obtido de acordo com a Equacao 2.

(A, se Np € [8.5,10.0]
, se Np € [7.0,8.5)
, se Np € [6.0,7.0)
se Np € [5.0,6.0)
se Np € [0.0,5.0)
, se auséncia exceder 25%

)

O m O O W

\
'Projeto Pedagégico do BC&T UFABC: http://prograd.ufabc.edu.br/bct/pps
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Sobre as Atividades

As atividades consistem em listas de exercicios que devem ser entregues no Moodle.

Estrutura. Cada atividade serd composta por um ou mais exercicios.
Frequéncia. Teremos uma atividade por semana, exceto nas semanas da prova.

Prazo. Cada atividade tem prazo de 15 dias para entrega. Nao serdo aceitas atividades entregues
com atraso.

Verificacao automatica. As atividades contardo, sempre que possivel, com recursos de
verificacdo automatica de corretude, com o objetivo de auxiliar o estudante a detectar, de
modo automatizado, problemas recorrentes de programagao. Na auséncia de recursos de
verificacdo automadtica, o estudante contard com uma rubrica para analisar a aderéncia
do seu resultado ao que € esperado. Cabe ao aluno garantir que o programa passe por
todas as verificagdes automdticas. Além disso, nas atividades em que haja rubrica, deve
garantir que todos os critérios sejam atendidos. Submissdes com falhas terdo descontos
substanciais na nota.

Avaliacao somativa. Além dos testes automdticos, o professor analisard as submissdes em
atengdo aos aspectos qualitativos e éticos detalhados neste plano de ensino. Ou seja, passar
em todos os testes automaticos ndo implica necessariamente em nota maxima, visto que
andlise posterior pode implicar em desconto parcial ou total na nota da atividade.

Sobre as Provas

As provas terdo as seguintes caracteristicas:

¢ Presenciais;

Com duragao de 100 minutos;

Efetuadas no computador do laboratério (ndo € permitido o uso de computador pessoal
nem de dispositivos moveis);

Sem consulta;

Entregue no Moodle.

O prazo sera controlado automaticamente pelo Moodle. Nao serdo aceitas, em hipétese al-
guma, provas entregues fora do prazo regulado pelo Moodle ou enviadas por meios de submissao
alternativos.

Critérios de avaliacao

A nota mixima de cada componente de avaliacdo (atividades e provas) serd obtida apenas se o
componente for entregue no prazo e executado correta e completamente.

Os programas solicitados em componentes de avaliacdo serdo submetidos aos seguintes tipos
de verificagdes:

* Verificacoes automaticas. Executadas pelo sistema de submissao.
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— Sintaxe e semantica. O programa deve executar sem erros ou avisos. Programas
que apresentem erros ou avisos de execucao terao desconto de 100% na nota.

— Corretude. Os programas serdo submetidos a testes unitdrios — falha em qualquer
um dos testes resultard em desconto parcial ou total na nota, dependendo do peso do
respectivo teste.

— Autenticidade. Os programas serdo submetidos a testes de autenticidade para
detectar plagiarismo (de outros alunos, de outros quadrimestres, da web, de chatbots,
etc.). Copias implicardo nas sangdes previstas no coédigo de honra.

* Verificacoes manuais. O professor inspecionard os programas para verificar os seguintes
critérios gerais:

— Eficiéncia: os programas desenvolvidos deverdo ter bom desempenho, o que pode
englobar o tratamento adequado dos seguintes fatores:

* Ler e escrever dados nas quantidades minimas necessdrias para resolver o pro-
blema;

* Nao desperdicar memoria primdria (RAM);

% Acessar memoria secundéaria (disco) somente quando necessario e sem redun-
dancia;

* entre outros.

— Acurécia: o programa deverd atender adequadamente a todos os requisitos enuncia-
dos para a atividade;

— Estrutura e organizacao do cédigo: atentar principalmente aos seguintes aspectos:

* Modularizacao: sempre que possivel, modelar os algoritmos de modo a favore-
cer o reuso, isto €, que possam ser usados por diferentes programas principais,
em diferentes contextos, sem a necessidade de “copiar e colar” c6digo;

* Auto-documentacido: nomes intuitivos para varidveis, funcdes e médulos;
« Comentarios: documentagdo completa porém ao mesmo tempo concisa (sem

poluicdo visual, apenas nos lugares adequados e necessdrios), sendo que os
comentdrios explicam o gue o cédigo faz, e ndo como faz;

— Autenticidade: o cédigo € original e ndo foi copiado de outras fontes (i.e. web,
livros, terceiros, etc.), sob pena das san¢des previstas no cédigo de honra.

Mecanismos de avaliacao substitutivos

E preciso apresentar justificativa prevista na Resolugdo ConsEPE 227. O documento de justifi-
cativa deve ser encaminhado por email ao professor, que cadastrard o aluno na prova. A prova
substitutiva serd realizada na data definida na secdo 9.

Mecanismo de recuperacao

A recuperagdo serd aplicada apenas aos alunos que tiverem conceito final D ou F. Ocorrera na
data definida na secdo 9, em formato similar ao estabelecido para as provas regulares.

A nota obtida na prova de recuperagdo (/Np) serd usada para obter a nota final com recupera-
cdo (Npg), que consiste na média estabelecida pela Equacao 3.
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Npr=0.5-Np+0.5- N 3)

O conceito final obtido na recuperacio (Crr) € o conceito que entrard no histérico, obtido
de acordo com os limiares para a nota final de recuperacio (/Npr) dados pela Equacdo 4.

C, S€ NFR Z 6.0
CFR = D, Se NFR S [50,60) (4)
F, se Npr < 5.0

No caso dos alunos que ndo participarem da recuperagido, Crr = CF.

8 Cadigo de honra

A aprovacao na disciplina € baseada exclusivamente no esforco e trabalho pessoal do discente,
ao qual cabe garantir que ndo ajudard ou recebera ajuda nao-permitida em qualquer atividade
avaliativa (e.g. provas, trabalhos, listas, etc.).

Exemplos de violacdo do cédigo de honra incluem:

» Copiar atividades avaliativas (e.g. listas, trabalhos, provas, etc.) ou permitir que outros
discentes copiem suas atividades avaliativas;

* Colaboracdo nao-permitida entre individuos ou grupos (e.g. oferecer vantagens em troca
de solugdes prontas, doar trechos para o trabalho de outro grupo, etc.);

* Permitir que outros assumam sua identidade em atividades avaliativas (e.g. entregar
trabalho que ndo fez ou permitir que outros facam provas por vocé);

* Plagiarismo (i.e. aplicdvel a textos, programas de computador, etc.), o que envolve copiar
porcdes significativas de textos ou programas de terceiros (de empresas, de pessoas ou de
chatbots), sem atribui¢do de autoria ou, mesmo que haja atribui¢do de autoria, demonstre-se
que nao houve trabalho original significativo;

* Receber ou conceder ajuda em atividades avaliativas quando o contexto mostra que ndo é
sensato receber tal ajuda.

Como consequéncias de violacdo do codigo de honra tem-se:

* Reprovacdo automadtica na disciplina, com conceito F, sem direito ao mecanismo de
recuperagao;

* Denuncia na Comissdo Disciplinar Discente da Graduacido (CDDG), a qual decidira sobre
a punicdo adequada a violagdo, o que pode levar a adverténcia, suspensao ou desligamento,
de acordo com os arts. 78-82 do Regimento Geral da UFABC.
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9 Cronograma de aulas

O cronograma a seguir pode variar de acordo com o aproveitamento aferido nas turmas durante

o quadrimestre.

Aula # | Data | Tema
01 03/06 | Introdugdo a programacdo de computadores
- 05/06 | Greve
- 10/06 | Greve
- 12/06 | Greve
- 17/06 | Greve
- 19/06 | Greve
02 24/06 | Tipos de dados, varidveis e expressdes
03 26/06 | Tipos de dados, varidveis e expressoes
04 01/07 | Estruturas de selecao
05 03/07 | Estruturas de selecio
- 08/07 | Feriado
06 10/07 | Estruturas de selecdo
07 15/07 | Estrutura de repeti¢io
08 17/07 | Estrutura de repeti¢io
09 22/07 | Estrutura de repeti¢do
10 24/07 | Estrutura de repeticao
11 29/07 | Prova 1
12 31/07 | Funcgdes
13 05/08 | Funcdes
14 07/08 | Fungdes
15 12/08 | Strings
16 14/08 | Strings
- 19/08 | Feriado
17 21/08 | Strings
18 26/08 | Estruturas de dados
19 28/08 | Estruturas de dados
20 02/09 | Estruturas de dados
21 04/09 | Estruturas de dados
22 09/09 | Prova 2
23 11/09 | Sub
24 16/09 | Rec
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