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Plano de Ensino — 12 Quadrimestre de 2023

Caracterizagao da disciplina

Cddigo da
disciplina:

CCM-312

Nome da
disciplina:

Processamento Imagens e Visao Computacional

Créditos (T-P-I):

(0-4-8)

Carga

. 48 horas
horaria:

Aula pratica:

Campus:

Santo
André

ICédigo da
turma:

TCCM31220243

Turma:

Turno:

Vespertino

Quadrimestre:

Ano:

2024

Docente(s) responsavel(is):

FRANCISCO DE ASSIS ZAMPIROLLI

Alocacgdo da turma

Segunda

Terca

Quarta

Quinta

Sexta

Sabado

8:00 - 9:00

9:00 - 10:00

10:00 - 11:00

11:00 - 12:00

12:00 - 13:00

13:00 - 14:00

14:00 - 15:00

X (sem. I/11)

15:00 - 16:00

X (sem. I/11)

16:00 - 17:00

X (sem. 1/11)

17:00 - 18:00

X (sem. I/11)

18:00 - 19:00

19:00 - 20:00

20:00 - 21:00

21:00 - 22:00

22:00 - 23:00

Planejamento da disciplina

Objetivos gerais

Apresentar os principais conceitos envolvidos na aquisicdo e processamento de imagens digitais.

Objetivos especificos

Preparar os alunos para o uso e desenvolvimento de sistemas de processamento de imagens. Modelar e solucionar
problemas de natureza técnico-cientifica, incluindo processamento de imagens.

Ementa

Otica, radiometria (incluindo modelos de cor) e formagdo de imagens (amostragem e quantizaciio). Sensores: Visdo,
cameras CCD, scanner, tomdgrafos, radar, ultra-som, profundidade, laser, etc. Lista de AplicacGes: processamento de
documentos (OCR, WEB, etc.), reconhecimento de faces, mamografia, reconstrucdo 2D, reconstrucdo 3D, analise de
imagens de microscopia (biologia, metalografia, etc.), bases de dados multimidia, video digital, analise de estrutura,
mecanica por movimento, visdo robdtica, reconhecimento de placas de veiculos, etc. Lista de problemas: Processamento
de Imagens (filtragem, segmentacgao, realce, codificagdo, restauragao, registro, fusdo, descricdo quantitativa, visualizacdo
(colorida ou em niveis de cinza)). Visdo 2D (texturas, analise de formas, classificacdo). Visdo 3D (calibragdo e geometria,
anadlise no espago-tempo, movimento, estéreo, profundidade, formas pelo sombreamento, visdo ativa, interpretacao de
cenas). Topologia Digital. Estatistica e Operagdes Pontuais. Transformagdes Lineares: Fourier, Wavelets. TransformagGes
N3o Lineares. Morfologia Matematica. Reconhecimento de Objetos.
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Conteudo programatico

Aula Conteudo Estratégias didaticas Avaliacdo
1 Apresentacdo da disciplina (4/10) Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
2 Principios basicos de Proc. de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
3 Armazenamento e Compressdo de imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
4 Técnicas de reconstrugdo de imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
5 Compressao e recuperagao Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
6 Tratamento de ruidos em imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
7 Filtragem; Realce; Restauracdao Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
8 Histograma e equalizagdo Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
9 Segmentacdo de Imagens: Label Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
10 Segmentacdo de Imagens: T. Distancia Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
11 Segmentac¢do de Imagens: Watershed Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
12 Prova 1(1/11) Avaliagao Por meio de exercicios
13 Segmentagdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
14 Segmentacdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
15 Segmentacdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
16 Segmentacdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
17 Segmentacdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
18 Segmentac¢do de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
19 Segmentagdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
20 Segmentagdo de Imagens Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
21 Prova 2 (6/12) Avaliacdo Por meio de exercicios
22 Prova substitutiva / Projetos (13/12) Avaliacdo/Projetos Por meio de exercicios
23 Revisdo Aula expositiva e Exercicios Avaliacdo do Projetos
24 Prova de recuperagio (20/12) Avaliacdo vista de prova

Descricdo dos instrumentos e critérios de avaliacdo qualitativa

Ferramentas: Moodle + Colab. Linguagem de programacdo para as aulas sera Python. Porém, os alunos poderdo escolher
uma para enviar as atividades dentre: Python, R, Java, JavaScript, CPP, C.
Material Didatico no Colab em Python disponiveis no Google Drive.

Ao longo de todos os tépicos, utilizar uma ferramenta de depuragdo de cddigo para compreender o fluxo do programa e
também encontrar/corrigir erros de codificacdo, como:

https://pythontutor.com/python-debugger.html

Critérios de Avaliagdao: Os alunos sdo avaliados semanalmente através de exercicios praticos realizados no Moodle, em Listas
individuais valendo 15% na Nota Final (NF). O projeto individual vale 15%. A primeira prova vale 30%. A Segunda prova vele
40%. A média final da disciplina sera calculada considerando 50% do conceito final (antes do mecanismo de recuperagdo) e
50% do conceito obtido no mecanismo de recuperagdo. Os pesos ndao deterministicos nos cdlculos dos conceitos. As provas
serdo individuais e sem consultas realizadas em Laboratdrio.

Avaliagdo Substitutiva (SUB): Estardo habilitados para a avaliagdo substitutiva os alunos que se ausentarem a uma das
avaliacGes do periodo regular e contemplados pelo beneficio conforme a Resolugdo CONSEPE no. 227, de 23 de abril de
2018. Nesta hipodtese, o aluno devera solicitar realizacdo da avaliagdo substitutiva pelo menos 24h antes do inicio da SUB e
entregar uma justificativa valida para o docente no dia da avaliagdo. O conteldo da SUB sera de toda a matéria e substituira
apenas uma das provas regulares.

Sera divulgado o conceito pré-REC pelo menos 72h antes da recuperagdo (Resolugdo CONSEPE 182) - no caso deste plano de
ensino, sera antes do dia 17/12, as 14h.



https://drive.google.com/drive/folders/1DvWZsj5JsXHY2VT1Glexd0UTGSmWQ5UD
https://pythontutor.com/python-debugger.html
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Avaliacdo de Recuperagdo (REC): Estardo habilitados para a avaliacdo de recuperagdo os alunos que obtiverem conceito final
D ou F apds todas as atividades e avaliagGes aplicadas no periodo letivo regular, obedecendo as regras indicadas na
Resolucdo CONSEPE no. 182, de 23 de outubro de 2014.

Conversdo Nota para Conceito definido nesta turma: A>=9; B>=7; C>=5; F<5.

As avaliagOes presenciais serdo realizadas com acesso somente ao Moodle através do Save Exam Browser, ja instalado no
laboratério. Ou seja, sem uso de IDE's e sem consultas na internet.

Presenga: A reprovagdo por faltas (conceito O) ocorrerd caso a frequéncia seja inferior a 75% (Resolugdo CONSEPE n2 139).
Ou seja, auséncia em trés ou mais dias de aula. O controle de frequéncia sera automatizado e divulgado com o conceito
pré-REC. Sera realizado através da verificagdo do IP de acesso dos computadores no laboratério de aula durante todas as
atividades no Moodle até a Prova 2. Para isso, serda utilizado o recurso disponibilizado no GitHub:

github.com/fzampirolli/LabMoodle-Attendance-List.

IMPORTANTE!!

Plagio: copiar o cédigo de colegas e fazer pequenas alteragdes (em comentarios, em espacamentos, etc) E PLAGIO. Porém,
tirar ddvidas com colegas NAO E PLAGIO. De acordo com o ANEXO | da Resolugdo ConsEPE n2 240, item 4 b), ndo é
autorizado o uso publico e distribuicdo do material didatico e material avaliativo disponivel no site Moodle. De acordo com o
Regimento Geral da UFABC, artigo 77, o dever dos membros de corpo discente é “comportar-se de acordo com os principios
éticos”. Ou seja, cada aluno deve enviar para avaliacdo apenas o resultado de seu PROPRIO TRABALHO. Em particular, enviar
para avaliacdo algo que ndo foi feito por si mesmo (e assim assumir a sua autoria) é considerado plagio e, portanto,
eticamente inaceitdvel. De acordo com Cédigo de Etica da UFABC, artigo 25 (disponivel no seguinte link:
https://abre.ai/e2t8): "¢ eticamente inaceitdvel que os discentes:

|.fraudem avalia¢ées;
Il.fabriquem ou falsifiquem dados;
IIl.plagiem ou néo creditem devidamente autoria;
IV.aceitem autoria de material sem participacdo na producéo;

V.vendam ou cedam autoria de material académico prdprio a pessoas que néo participaram da produ¢éo."
Portanto, qualquer violagdo as regras implicara:

Descarte dos conceitos atribuidos a TODAS as tarefas avaliativas regulares de TODOS os envolvidos, causando assim suas
REPROVAGOES AUTOMATICAS com conceito F na DISCIPLINA;
Possivel denuncia a Comissdao de TransgressGes Disciplinares Discentes da Graduagdo, a qual decidird sobre a punigdo
adequada a violacdo que pode resultar em adverténcia, suspensdo ou desligamento, de acordo com os artigos 78-82 do
Regimento Geral da UFABC;
Possivel dentincia apresentada & Comissdo de Etica da UFABC, de acordo com o artigo 25 do Cédigo de Etica da UFABC.
Sendo assim, o discente estd automaticamente REPROVADO na disciplina caso seja identificado PLAGIO nas Listas de
Exercicios do Moodle ou em uma das Provas (P1 ou P2).
Horario de atendimento: sexta-feira, das 18:00 as 20:00 horas (desejavel agendar por e-mail).
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