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1 Informacoes sobre a disciplina

Este documento apresenta o Plano de Ensino da disciplina “Algoritmos e Estruturas de Dados
IT” ministrado pelo Prof. Fernando Teubl em 2024.Q3. A sua leitura é de extrema importéancia,
em especial, as Segoes Critério de Avaliagdo e Aprendizagem (Secdo 3) e Coédigo de Honra
(Segdo 6).

1.1 Recomendacgoes para Cursar esta Disciplina
E desejavel para cursar “Algoritmos e Estruturas de Dados II” os seguintes itens:
e Ter cursado as disciplinas:

— Algoritmos e Estruturas de Dados I;
— Programacgdo Estruturada;

— Processamento da Informagéao.

e Conhecimento da linguagem de programacao C.

A auséncia de um ou mais itens acima nao impedird a participacdo da disciplina, mas exigira um
tempo maior de estudo extraclasse para o nivelamento dos conhecimentos.
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Tabela 1: Grade de Aulas

Aulas

Horario Segunda Tercga Quarta Quinta Sexta
DA1

Sala A-108-0

08:00-10:00

DA1

10:00-12:00 Sala A-108-0

14:00-16:00
16:00-18:00
19:00-21:00
21:00-23:00

1.2 Objetivos

Dar continuidade ao estudo sobre algoritmos e estruturas de dados elementares iniciado no curso de
Algoritmos e Estruturas de Dados I, apresentando novas estruturas de dados (Tabela de Simbolos,
Tabela Hash, Arvore B e Tries), os algoritmos béasicos para suas manipulagoes, bem como suas apli-
cagoes. Apresentar algoritmos para processamento de textos e compressdo de dados. Discutir, sem
a necessidade de muito rigor formal, os tempos de execucdo dos algoritmos estudados. Apresentar
algoritmos de ordenacdo que nao usam comparacao. Apresentar técnicas de projeto de algoritmos
por enumeracao e backtracking. Dar continuidade na discussdo iniciada no curso de Algoritmos e
Estruturas de Dados I sobre a importancia da escolha adequada das estruturas de dados e algoritmos
para a resolucdo de problemas de maneira eficiente. Ao concluir esse curso, espera-se que o discente:
compreenda o funcionamento das estruturas de dados e algoritmos apresentados ao longo do curso;
que ele tenha nog¢oes dos custos computacionais envolvidos em tais operagoes e que tenha demonstrado
capacidade de implementartais algoritmos e estruturas de dados em uma linguagem de programacao
de alto nivel.

1.2.1 Ementa

Cota inferior de ordenacdo por comparacao e algoritmos de ordenagao sem comparacao. Tabelas de
simbolos e tabelas hash. Arvores B. Arvores de busca digital: tries e/ou Patricia tries. Processa-
mento de cadeias: algoritmo KMP e/ou Boyer-Moore. Compressao de dados: algoritmo de Huffman.
Enumeracio e backtracking. !

2 Planejamento

Esta secdo apresenta o planejamento da disciplina “Algoritmos e Estruturas de Dados 11"

2.1 Horario das Aulas

A Tabela 1 apresenta a grade semanal de aulas prevista para esta disciplina. O curso é presencial,
e é exigido uma frequéncia minima de 75% nas aulas.

2.2 Contetido e informacoes

Este curso ird utilizar o Moodle (https://moodle.ufabc.edu.br) como AVA (Ambiente Virtual
de Aprendizagem). Todo o contetido e as informagoes serdo disponibilizados no AVA com o nome
“MCCC002-23 Algoritmos e Estruturas de Dados II - Fernando Teubl - 2024.Q3”, acessivel através
do link https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=2960.

'Disponfvel em https: //prograd.ufabc.edu.br/pdf/catalogo_disciplinas_graduacao_2023_2024_setembro2.
pdf
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O aluno deve estar inscrito no curso do Moodle. Se por algum motivo ndo estiver inscrito, en-
trar em contato urgentemente com o Professor pelo email fernando.teubl@ufabc.edu.br informando
o nome completo, o email institucional, o RA, o nome da disciplina e a turma.

2.3 Ferramentas e Softwares

Esta disciplina utilizard os seguintes equipamentos, ferramentas e/ou softwares:

e Computador com acesso a Internet;

o Navegador compativel com o Moodle (https://moodle.ufabc.edu.br);

o Caixa de som e/ou fone de ouvido;

o Microfone e camera tipo WebCam para conferéncia com o Professor (opcional);

o Compilador C: gce (recomenda-se a tltima versao disponivel no Ubuntu Linux 64-bit);

o Software Code: :Blocks (http://www.codeblocks.org) ou equivalente.

2.4 Atividades e Cronograma

Todo o contetido e as atividades previstas para o curso estao apresentados na Tabela 2. O contetdo, as
atividades e as datas podem sofrer alteracées ao longo do curso. Todas as alteragoes serdao informados
com antecedéncia pelo Professor.

Tabela 2: Planejamento

Data

Descrigao

01

30-Set (Seg)

AvuLA: Apresentacgio, Introducéo e Revisdao (Parte I)
Revisdo dos principais conceitos de “Algoritmo e Estrutura de Dados I” que serdo
utilizados como base para os préximos topicos.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secao 3.1.2).

01

03-Out (Qui)

AvuLA: Revisdao (Parte II)
Revisdo dos principais conceitos de “Algoritmo e Estrutura de Dados I” que serdo
utilizados como base para os préximos tépicos.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Seg¢do 3.1.2).

02

07-Out (Seg)

SEM AULA
Campus interditado no periodo matutino decorrente das eleigdes municipais

02

10-Out (Qui)

AvuLA: Arvores de prefixo
Estudar e compreender o funcionamento das arvores tipo TRIE e PATRICIA.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secdo 3.1.2).

03

14-Out (Seg)

AuULA: Arvores B
Estudar e compreender os processos de insercdo, busca e remogao das arvores tipo B.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Segio 3.1.2).

03

17-Out (Qui)

AvuLA: Arvores B+, B* e outras variagoes
Estudar as principais variantes da Arvore B e suas respectivas vantagens
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secdo 3.1.2).

04

21-Out (Seg)

AvuLra: Conjuntos Disjuntos (Union-Find)
Compreender o conceito dos Conjuntos Disjuntos e as suas utilizagdes como, por exemplo,
Arvore Geradora Minima (algoritmo de Kruskal)
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secao 3.1.2).

04

24-Out (Qui)

AvuLa: Hashing
Estudar e compreender os tipos de Tabelas Hash
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Seg¢do 3.1.2).

05

28-Out (Seg)

FERIADO
Dia do Servidor Publico

Continua na prérima pdgina...
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Tabela 2 (continuagdo): Planejamento

Data

Descrigao

05

31-Out (Qui)

REvVisAo: Prova Tedrica 1
Revisdo para a prova tedrica 1.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Segdo 3.1.2).

06

04-Nov (Seg)

AvALIAGAO: PrROvA TEORICA 1
Avaliag@o presencial e individual (ver se¢do 3.1.1)
A prova serd impressa e sem consulta.

06

07-Nov (Qui)

AvuLA: Processamento de Cadeias
Estudar os algoritmos de busca KMP e Boyer-Moore
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secdo 3.1.2).

o7

11-Nov (Seg)

AuLa: Heap
Estudar o conceito da estruturas de dados Heap e as suas utilizagées como, por exemplo, o
algoritmo de Dijkstra
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Seg¢do 3.1.2).

o7

14-Nov (Qui)

Aura: Ordenagao Parcial e Externa
Compreender o conceito da ordenagdo parcial e externa e estudar alguns dos seus
respectivos algoritmos
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secdo 3.1.2).

08

18-Nov (seg)

AurLa: Compressdo de Dados
Estudar os conceitos de compressdo com e sem perda e entender alguns métodos de
compressao de dados como, por exemplo, o Cédigo de Huffman e a Compressdo LZW
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Secao 3.1.2).

08

21-Nov (Qui)

Aura: Enumeracgao e Backtracking
Estudar técnicas de Enumeracio e Bracktracking
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Seg¢do 3.1.2).

09

25-Nov (Seg)

REvVIisAo: Prova Tedrica 2
Revisdo para a prova teorica 2.
Aula presencial expositiva. Atividades podem ser solicitadas (ver Seg¢do 3.1.2).

09

28-Nov (Qui)

AvALIAGAO: PrOvVA TEORICA 2
Avaliacdo presencial e individual (ver se¢do 3.1.1)
A prova serd impressa e sem consulta.

10

02-Dez (Seg)

PROJETO: Apresentacgio (Dia 1)
Apresentagio de trabalhos (ver Segio 3.1.3).

10

PRrROJETO: Apresentacdo (Dia 2)
Apresentagdo de trabalhos (ver Se¢io 3.1.3).

11

PRrROJETO: Apresentacio (Dia 3)
Apresentagdo de trabalhos (ver Se¢io 3.1.3).

11

PRrROJETO: Apresentacio (Dia 4)
Apresentagio de trabalhos (ver Segio 3.1.3).

12

16-Dez (Seg)

FECHAMENTO DOS CONCEITOS
Compilagdo e divulgacao das notas e conceito.

12

19-Dez (Qui)

Prova DE EXAME E SUBSTITUTIVA
Prova unificada de Exame (ver secdo 3.2) ou Substitutiva (ver segdo 3.3).
A Prova Substitutiva serd a mesma utilizada como mecanismo de recuperagdo, e serd
garantido o direito ao mecanismo de recuperacdo caso necessdrio. Neste hipdtese, o
mecanismo de recuperacdo poderd ser aplicado até a terceira semana apds o inicio do
quadrimestre subsequente.

Fim do Curso

3 Critério de Avaliacao de Aprendizagem

Ao concluir o curso, serd atribuido para cada estudante um Conceito Final (C'F) que representa o
seu desempenho no curso. A Tabela 3 apresenta estes conceitos e as suas respectivas definigoes. O
CF é obtido através da Equacao 1.
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Tabela 3: Tabela de Conceitos

Desempenho excepcional, demonstrando excelente compreensao da disciplina.

Bom desempenho, demonstrando boa capacidade de uso dos conceitos da disciplina.

Q| wm >

Desempenho adequado, demonstrando capacidade de uso dos conceitos da disciplina e capaci-
dade para seguir estudos mais avancados.

D | Aproveitamento minimo dos conceitos da disciplina com familiaridade parcial do assunto, mas
demonstrando deficiéncias que exigem trabalho adicional para prosseguir em estudos avancgados.

Reprovado. A disciplina deve ser cursada novamente para a obtengdo do crédito.

Q|+

Reprovado por faltas (frequéncia inferior a 75%).

Tabela 4: Avaliagoes

Prova Teérica | Avaliacdo 1 (ver Secao 3.1.1) Peso 3
Prova Teérica | Avaliacao 2 (ver Secao 3.1.1) Peso 5
Atividades Exercicios propostos ao longo do curso (ver Segao 3.1.2) Peso 2
Projeto Apresentagao (ver Segao 3.1.3) Peso 4

A se PA > 8% e frequéncia > 75%

B se T0% < PA < 85% e frequéncia > 75%

OF — C se 55% < PA < 70% e frequéncia > 75% )

D se 40% < PA < 55% e frequéncia > 75%

F se PA < 40% e frequéncia > 75%

O se frequéncia < 75%

O Percentual de Aproveitamento (PA) é obtido através das avaliagGes previstas para o
curso, e sera apresentado na préxima subsecao (ver 3.1).

Importante: Nao hd nenhum tipo de arredondamento do PA para o célculo do C'F, ou seja,
69.9999% representa o Conceito Final C, e nao o Conceito Final B.

3.1 Avaliagoes
O Percentual de Aproveitamento (PA) desta disciplina serd composta por miltiplas avaliagoes

ao longo do curso. A Tabela 4 apresenta as avaliagdes que irdo compor o PA e seus respectivos pesos.

O Percentual de Aproveitamento (PA) é calculado através da média harmonica ponderada
(ver equagao na Secao 3.8) de todas as avaliagdes com os seus respectivos pesos.

No caso de cancelamento de um ou mais itens avaliativos apresentados na Tabela 4, o cédlculo
do Percentual de Aproveitamento (PA) serd exatamente o mesmo, excluindo apenas os itens
cancelados e preservando os pesos dos demais itens.

As proximas subsecoes descrevem cada avaliacio.

3.1.1 Prova Tedrica

A prova tedrica consiste em uma avaliacao individual e sem consulta com local, data e hora especifica
(ver Tabela 1 e 2).

A prova pode conter uma ou mais questoes com pesos iguais ou diferentes, e a sua nota final serd
definida através da média aritmética ponderada (ver Secao 3.8) das questoes. Serd utilizado o
gerador de provas MakeTests (ver Secao 3.7). O tempo de prova sera de, no maximo, duas horas.
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3.1.2 Atividades

As Atividades s@o entregaveis solicitados ao longo do curso, conforme a Tabela 2. Uma Atividade é
um exercicio individual com contetido tedrico ou pratico e entregue de modo on-line, impresso, folha
avulsa escrita & mao, submissao através do Moodle, apresentacao direta ao professor ou qualquer outro
método conveniente.

O enunciado de cada Atividade pode ser apresentado durante a aula ou publicado previamente
através da pagina do curso no Moodle.

Pode haver pesos diferentes para cada Atividade de acordo com a sua importincia e dificuldade.
Para o cédlculo final da Nota de Atividade, serd utilizada uma média aritmética ponderada (ver
Secao 3.8) de todas as Atividades solicitadas.

Sera atribuida a nota “zero” para todas as Atividades ndo entregues. Serdo consideradas Atividades
nao entregues aquelas feitas fora do local e/ou prazo determinado. As atividades entregues fora do
local e/ou prazo serdo considerados como mecanismo de recuperacao (ver Segao 3.2), e a nota das
respectivas atividades serd limitada a 70%.

3.1.3 Projeto

O projeto consiste em entregiveis e uma apresentacao.

O projeto podera ser feito individualmente ou em grupo, sem limite de participantes. Recomenda-se
grupos de quatro ou cinco integrantes. A complexidade do projeto serd linearmente proporcional
a quantidade de integrantes. Todos os participantes deverdo contribuir igualmente no projeto,
0 que inclui o tempo de participagao na apresentagao. Isso implica que poderd haver notas
diferentes para alunos de um mesmo grupo.

Tema
Cada grupo devera escolher um tema. O tema podera ser:

e Conteudos previstos na disciplina, mas com algum aprofundamento adicional;
e Conteudo nao previsto na disciplina, mas que seja relacionado diretamente com a disciplina.
O nome dos membros do grupo e o seu respectivo tema devera ser enviado para o
Professor até a primeira avaliacdo (ver Tabela 2).
Entregaveis
Todos os entregaveis deverao ser submetidos através do Moodle, a saber:

» Pasta completa dos arquivos utilizados que possa reproduzir o projeto (cédigos fonte, tabelas de
célculo, logs, etc...);

e Apresentagao.

O prazo maximo do envio de todos os entregaveis serda de 72 horas antes da primeira apre-
sentagao (ver Tabela 2), independente da data selecionada para a apresentagao.

Apresentagoes
A ordem e os dias das apresentacgdes serdao definidos até trés semanas antes da primeira
apresentacao (ver Tabela 2).
Independentemente do tamanho do grupo, cada aluno devera participar da apresentagao
por um tempo entre 3 e 5 minutos. Deste modo, o tempo total de apresentacdo do grupo serd a

soma de todas as apresentacoes individuais. E obrigatério inserir no rodapé da apresentacio
o nome do aluno que esta apresentando.

O grupo deverad utilizar exatamente o arquivo de apresentagdo enviado nos entregaveis.
Nao sera permitido a atualizacdo deste arquivo apds o encerramento do prazo dos entregaveis.

Ao final da apresentacéo, o grupo podera responder dividas do professor e da sala.
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3.2 Normas de Recuperagao

O aluno terd o direito de fazer o uso de mecanismos de recuperacao conforme a Resolugdo ConsEPE n®
182 - 23/10/2014. Para utilizar o mecanismo de recuperagdo, o aluno nao pode ter uma frequén-
cia inferior a 75% e precisa ter obtido os Conceitos Finais (CF') “D” ou “F”, ou seja, Percentual
de Aproveitamento (PA) inferior & 55%. O Mecanismo de Recuperagdo nao poderd ser aplicado
em periodo inferior a 72 horas apds a divulgagdo dos conceitos das avaliagbes regulares e poderd ser
aplicado até a terceira semana apds o inicio do quadrimestre subsequente.

O Mecanismo de Recuperacgao consiste em permitir que o aluno refaga e substitua uma
ou mais avaliagées regulares apresentadas na Tabela 4 (ver Se¢do 3.1) LIMITADO INDIVIDUAL-
MENTE A 70%, ou seja, o Percentual de Aproveitamento (PA) de cada avaliagdo recuperada
nao podera ser superior a 70%.

Sejam quais forem os mecanismos de recuperacgao escolhidos, estes irdo substituir incondicio-
nalmente os respectivos itens avaliativos, ou seja, o Mecanismo de Recuperagao podera elevar,
manter ou diminuir o Percentual de Aproveitamento (PA) da respectiva avaliacdo e, conse-
quentemente, alterar o seu Conceito Final (CF') para mais ou par menos.

O célculo da Conceito Final (CF) é o mesmo utilizado antes da recuperacao, ou seja, é
incluido todas as avaliagbes e cdlculos previstos para a disciplina, conforme apresentado no inicio da

Secao 3.

O discente é responsavel por definir quais mecanismos de recuperacgao pretende utilizar, e
devera solicitar com antecedéncia conforme prazo e canal estabelecido pelo Professor. A auséncia
desta solicitacdo podera impedir o aluno de realizar o mecanismo de avaliacao.

3.3 Substitutiva

O aluno que nao comparecer em uma ou mais avaliagoes regulares previstas para o curso (ver Tabela 4)
podera fazer a Substitutiva. Nesta hipotese, o aluno deverd entregar uma justificativa valida e
original para o Professor, conforme a Resolugdo ConsEPE n®. 227 — 23/04/2018. As justificativas
validas sao:

I - Atestado médico em caso de doenca ou acidente incapacitante, conforme indica o Decreto n®
1.044/1969, que trata do direito a compensagiao das atividades em favor do aluno com afeccao
congénita ou adquirida, infecgbes, traumatismo ou outras condi¢bes morbidas, e nos termos da
Lei 6.202/1975, que dispoe sobre os direitos da aluna gestante;

11 - Atestado de 6bito de parentes de primeiro ou segundo grau, ocorrido hé, no maximo, uma semana;,

ITI - Boletim de Ocorréncia Policial (B.O.) e/ou declaragdo de obrigagoes legais, como, por exem-
plo, convocacgao para juri, audiéncias judiciais, intimacao policial para comparecimento, servico
militar (consoante o Decreto-lei n°® 715/1969) e, ainda, conforme o Art. 77 do Regulamento
do Corpo de Oficiais da Reserva do Exército (Decreto n® 85.587, de 29 de dezembro de 1980 -
R/68-RCORE);

IV - Certificado de participagao do aluno em atividades académicas oficiais e relevantes para o pro-
cesso de formacao; e

V - Comprovante de participacdo do aluno em Conselhos da Universidade, quando conselheiro eleito;

VI - Declaracdo do empregador com o qual o discente possui vinculo empregaticio, devidamente
datada e assinada, que ateste participagao em atividade realizada no dia e horario da avaliagao
presencial.

O aluno deverd solicitar com antecedéncia a intencao de realizar a Substitutiva, conforme o prazo e
o canal definido pelo Professor. A auséncia desta confirmacgao podera impedir a sua realizacgao.
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A avaliacdo Substitutiva utilizada podera ser a mesma do Mecanismo de Recuperagao (ver
Secdo 3.2), mas sem a limitacdo de 70%, e serd garantido o direito ao Mecanismo de Recu-
peracao caso o Conceito Final (CF') atendam aos critérios da Norma de Recuperagio. Neste
hipétese, o Mecanismo de Recuperacao devera ser aplicado até a terceira semana apds o
inicio do quadrimestre subsequente.

3.4 Presenca do aluno em sala de aula
Havera uma lista de presencga em todas as aulas.
e O aluno devera assinar com a mesma assinatura que assina a prova;
— Qualquer incompatibilidade entre as assinaturas das listas e da prova sera investigada.

o Nao hé horario ou periodo definido para a circulagao da lista (se ird circular no inicio, no meio
ou no fim da aula);

— E de responsabilidade do aluno localizar e assinar a lista.

e Se a lista de presenca constar a quantidade parcial de faltas registradas, ao assinar a lista, o
aluno concorda com a quantidade de faltas indicada na lista;

— Caso o aluno néo concordar com a quantidade de faltas indicada na lista, o mesmo deverd
informar o professor no final da mesma aula em que observou a divergéncia para que
possa ser analisada.

o Oportunamente, a lista de presenca poderd ser substituida, ao critério do Professor, por:

— Chamada oral;

— Entrega de atividade durante a aula (pode ser por folha avulsa identificada, apresentacao
direta ao Professor, dentre outros mecanismos).

o As faltas poderdo ser abonadas se houver uma justificativa formal,

— A justificativa deverd ser entregue ao Professor, que ird analisar caso a caso.

3.5 Reprovacao
O aluno sera reprovado nas seguintes hipéteses:
« Frequéncia abaixo de 75%;
o Plagiar qualquer avaliagdo (ver Codigo de Honra, Segao 6);
o Ter o Conceito Final “F” (Percentual de Aproveitamento inferior & 40%) ap6s o Me-

canismo de Recuperacgao.

Atencao: Considerando que o cdlculo do Conceito Final (C'F) utiliza a média harmonica pon-
derada, qualquer item avaliativo presente na Tabela 4 que for zerado, ird zerar o Percentual de
Aproveitamento (PA) e, consequentemente, acarretard na reprovagao do curso.
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3.6 Revisao das Notas

O Discente podera solicitar a vista da prova ou de quaisquer avaliacoes listadas na Tabela 4, desde
que respeitadas as seguintes condigoes:

e Devera ser agendado com o Professor;

e Deverd ser solicitado em até 7 dias apdés a publicacao do mesmo. Apéds este periodo, serd
considerado que o Discente concorda com o conceito atribuido;

e Na&o sera permitido nenhuma revisao apds o encerramento do quadrimestre.

Todas as revisoes deverdo ser agendadas respeitando os horarios apresentados na Tabela 5.
Caso o aluno solicite revisdo, a nota da avaliagao revisada podera sofrer alteragoes, tanto
para mais quanto para menos.

3.7 MakeTests

O Maketests? é um gerador de provas individuais com sorteio de tépicos e questdes parametrizadas. As
provas sao sorteadas aleatoriamente e apresentam variacdes uma das outras, de modo que é possivel
haver provas com diferentes assuntos e complexidade de aluno para aluno. Oportunamente, o
Professor utilizard um corretor automéatico de modo que o aluno conheca a sua nota no ato da entrega
da mesma.

3.8 Equacgoes
Média Aritmética Ponderada (Equacao 2)

n
> WiT;
=1
T = n
> Wi 9
=1 ( )
onde: {x1,z2...,x,} sdo as avaliagoes e
{wy,wa, ..., w,} s@0 0s seus respectivos pesos.
Média Harmoénica Ponderada (Equacao 3)
n .
G = Lei=1Wi
===
o (3)
onde: {x1,z2...,x,} sdo as avaliagoes e
{wy,wa, ..., w,} s@0 0s seus respectivos pesos.

4 Atividades de Apoio

Esta disciplina prevé um horario de atendimento extraclasse para Atividades de Apoio aos estudan-
tes regulares desta turma equivalente a 1/3 dos respectivos créditos, conforme disposto na Resolucdo
ConsUni n° 183, de 31 de outubro de 2017. Para esta disciplina, temos 4h (teoria) + Oh (prética) =
4h (total), ou seja, 1h20m ou mais de Atividades de Apoio.

4.1 Atendimento do Professor

Os horarios de atendimento semanal serdo realizadas presencialmente nos dias, locais e horérios
apresentados na Tabela 5.

“Disponivel em https://github.com/fernandoteubl/MakeTests
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Tabela 5: Atividades de Apoio

Dia da Semana

Local

Horario

Inicio

Fim

Quinta

Sala 525-2

12:40

14:00

Observacgao: Devido aos compromissos e imprevistos do Professor, é importante confirmar a
disponibilidade com antecedéncia através do email fernando.teubl@ufabc.edu.br.
Além do horario de atendimento apresentado na Tabela 5, o aluno podera entrar em contato com

o Professor nas seguintes forma:

e Logo antes ou depois das aulas;

— Somente duvidas ou assuntos breves.

e Atendimento Virtual Agendado;

— O aluno devera agendar um horario através do email fernando.teubl@ufabc.edu.br;

* Informar: Nome Completo, RA, Disciplina e Turma;

* Fornecer algumas opc¢oes de dia e horario.

— O dia e horario agendado dependerd da disponibilidade do Professor;

— Seré utilizada a ferramenta Conferéncia Web RNP;

* Link de acesso: https://conferenciaweb.rnp.br/sala/fernandoteubl;

* Verifique antecipadamente a compatibilidade do seu Navagador e Internet.

* Verifique antecipadamente o funcionamento da sua caixa de som e do seu microfone;

— Em alguns casos, o atendimento podera ser realizado em grupo;

e Pelo email fernando.teubl@ufabc.edu.br;

Recomenda-se a instalagdo prévia do software TeamViewer®.

3

— Serao respondidos apenas assuntos emergenciais ou duvidas pontuais do curso;

— As duvidas sobre a matéria s6 serao respondidas nos atendimento.

 Via Discord (a participagao é

opcional).

— Link de acesso: http://professor.ufabc.edu.br/~fernando.teubl/discord,

Sera utilizado majoritariamente para envio de avisos de ultima hora;

— Seré permitido o uso para troca de informacgoes pertinente a disciplina;

— Nao sera utilizado como canal de duvidas relacionadas ao contetido!

4.2 Monitoria

Caso for disponibilizado monitores para a disciplina, as informacdes sobre horéarios e locais de aten-
dimento serdo disponibilizados no Moodle (https://moodle.ufabc.edu.br/course/view.php?id=

2960).

3Ferramenta disponivel sem custo em https://www.teamviewer.com/pt-br/download/
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5 Deveres e Responsabilidades
E de responsabilidade do aluno:

e Verificar o e-mail institucional regularmente;
e Acessar o Moodle com frequéncia;

e Verificar e enviar — caso interesse — o pedido para realizar a prova substitutiva ou o
mecanismo de recuperacio;

e Controlar a quantidade de faltas;

e Nao publicar ou distribuir material didatico e material avaliativo, conforme o ANEXO
I da Resolucdo ConsEPE n® 240, item 4 b.

6 Cobdigo de Honra

O propésito deste texto é deixar o mais claro possivel as expectativas dos docentes com relacdo ao
comportamento esperado dos alunos. O principio basico que rege estas expectativas é o de que espera-
se que cada aluno envie para avaliacdo dos docentes apenas o resultado de seu préprio
trabalho. Em particular, enviar para avaliagdo algo que néo foi feito por si mesmo (e assim
assumir a sua autoria) é considerado plagio e, portanto, eticamente inaceitidvel. Nao ha
problemas em estudar e compreender solucgoes similares disponivel na internet, obter auxilios de chats
generativos e/ou discutir ideias e estratégias com outras pessoas, mas é importante ter certeza de que
a ajuda que vocé recebeu consiste de conselhos gerais, conforme indicado nas Regras 1 e 2.

6.1 Regras
Conforme o Cédigo de Etica da UFABC, vocé é obrigado a seguir todas as seguintes regras durante

esta disciplina:

Regra 1: Vocé ndo pode enviar para avaliagdo um trabalho que nao seja de sua proépria
autoria ou que seja derivado/baseado em solugoes elaboradas por terceiros.

Sera considerado plagio enviar para avaliagdo textos ou codigos que sejam copiados, gerados ou
derivados do trabalho de outros como se fossem seus. Por exemplo, utilizar uma solug¢do obtida da
internet, gerada por chats generativos, obtidas de outro aluno (atual ou ex) ou de qualquer outra
fonte, mesmo que apenas parcialmente, que nao seja resultado de seu proprio esforco é uma violacao
do Codigo de Honra. Em resumo, vocé nao deve olhar a soluc¢do produzida por outros para cumprir
as atividades propostas nesta disciplina.

Regra 2: Vocé ndao pode compartilhar a sua solugao com outros alunos nem pedir aos seus
colegas que compartilhem as solugoes deles com voceé.

Vocé nao deve pedir a ninguém para te dar/vender uma cépia do trabalho deles ou dar/vender
seu trabalho a outro estudante que o peca. Similarmente, vocé ndo deve discutir suas estratégias
algoritmicas a tal ponto que vocé e seus colaboradores enviem o mesmo cédigo. Vocé também deve
tomar cuidado para manter a privacidade das suas solugoes (por exemplo, nao deixe copias do seu
trabalho em computadores piiblicos e nem poste suas solu¢des em um website piblico).

ATENCAO: todos os trabalhos enviados para avaliacdo poderdo ser verificados por um sistema
automatizado de deteccdo de plagio.
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Nao é a intencao do docente criar um ambiente no qual os estudantes se sintam inibidos ou que crie
dificuldades para que os discentes conversem e colaborem com o aprendizado um do outro. Tampouco
criar um clima de desconfianga entre alunos e professores. O objetivo é, na verdade, criar uma
atmosfera de confianga mutua. Alunos que deliberadamente abusam desta confianga estragam
esse clima para os demais.

6.2 Colaboracoes

E comum e desejavel que busquemos ajuda de outras pessoas tais como monitores, professores e colegas
para cumprirmos nossas tarefas. Em geral é muito produtivo conversar com alguém, mesmo que
nao seja exatamente sobre o problema em questdo, como uma maneira de organizar os pensamentos
e consequentemente encontrar uma melhor solucdo para um problema. Discuta o problema e
possiveis ideias para solugdes, mas elabore sua prépria solugao, por conta prépria.

6.3 Chats Generativos

Os chats generativos sao ferramentas poderosas capazes de gerar textos, cédigos e ideias em questao de
segundos. No contexto académico, essa tecnologia pode ser uma aliada valiosa, desde que utilizada com
responsabilidade e discernimento. O uso de chats generativos sao incentivados nas seguintes
hipo6teses:

« Esclarecimento de conceitos: Fornecer explicagbes alternativas, analogias e exemplos prati-
cos, facilitando a compreensao;

e Geracgao de ideias: Sugestao de diferentes abordagens, técnicas e até mesmo trechos de cdédigo
para vocé explorar e adaptar como ponto de partida;

e Revisao: Solicitar sugestoes de melhoria, identificando erros e aprimorando a qualidade do seu
trabalho;

e Aprendizado ativo: Formular perguntas, testar hipdteses e aprofundar seu conhecimento
através de perguntas especificas.

E fundamental ressaltar que o uso de chats generativos nao deve substituir o seu préprio
esforgo e aprendizado. Utilizar o chat para simplesmente responder a uma pergunta ou
gerar um cédigo (parcialmente ou completo) é considerado plagio.

Segue abaixo dicas de como utilizar os chats generativos de forma responsavel e ético:

e Compreenda antes de utilizar: Antes de recorrer ao chat, tente resolver o problema por
conta prépria. Utilize o chat como um apoio, nao como uma muleta;

e Questione e valide: Nao aceite as respostas do chat como verdades absolutas. Questione,
pesquise e valide as informagcoes obtidas;

« Adapte e personalize: Utilize as respostas do chat como ponto de partida, adaptando e
personalizando o conteido para refletir seu préoprio entendimento e estilo;

« Cite suas fontes: Ao utilizar informacgoes ou ideias geradas pelo chat em seus trabalhos, cite
a ferramenta como fonte, assim como faria com qualquer outro recurso.

6.4 Violacgoes
Qualquer violagao as regras descritas acima implicara:

e Descarte dos conceitos atribuidos a TODAS as tarefas avaliativas de TODOS os
envolvidos, causando assim suas reprovacoes automaticas com conceito F na disciplina;
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e Possivel dentincia a Comissao de Transgressoes Disciplinares Discentes da Gradua-
cao, a qual decidird sobre a punicao adequada a violacdo que pode resultar em adverténcia,
suspensao ou desligamento, de acordo com os artigos 78-82 do Regimento Geral da UFABC;

« Possivel dentincia apresentada & Comissdo de Etica da UFABC, de acordo com o artigo
25 do Cédigo de Etica da UFABC.

7 Bibliografia Recomendada

7.1 Bibliografia Basica
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