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Caracterizacao da disciplina

Cddigo da disciplina: | MCCC007-23 | Nome da disciplina: Computacdo Grafica
Créditos (T-P-E-I): | 0-4-0-4 | Carga horaria: 48h Aula pratica: Campus: Santo André
Cddigo da turma: | TDA1MCCCO007-23SA Turma: Al Turno: | Diurno | Quadrimestre: | 3 | Ano: | 2024
Docente(s) responsavel(is): | Alexandre Donizeti Alves (alexandre.donizeti@ufabc.edu.br)
Alocacao da turma
Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado

8:00 - 9:00 Sala 405-2

9:00 - 10:00 Sala 405-2
10:00 - 11:00 Sala 405-2
11:00 - 12:00 Sala 405-2
12:00 - 13:00
13:00 - 14:00 ATENDIMENTO ATENDIMENTO

sala 513-2 Bloco A sala 513-2 Bloco A

14:00 - 15:00
15:00 - 16:00
16:00 - 17:00
17:00 - 18:00
18:00 - 19:00
19:00 - 20:00
20:00 - 21:00
21:00 - 22:00

22:00 - 23:00
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Planejamento da disciplina

Objetivos gerais

Apresentar ao aluno conceitos tedricos e técnicas de programacgdo em Computacdo grafica.

Objetivos especificos

Ao final do curso, o aluno devera conhecer os conceitos e métodos de programacdo para se implementar
aplicacOes graficas. O aluno devera compreender os principais aspectos de programacao grafica em baixo
nivel. O aluno também devera ser capaz de modelar matematicamente um problema de Computagdo
Grafica e transcrevé-lo para uma linguagem de programacao.

Ementa

Computacdo grafica. Sistemas graficos. Primitivas graficas e seus atributos. Transformacdes geométricas.
ProjecOes paralela e perspectiva. Camera virtual. Definicdo de objetos e cenas tridimensionais. O processo
de rendering: fontes de luz. Remogdo de superficies ocultas. Modelos de iluminagdo e de tonalizagao.
Animacdo computacional. Texturas. Introdugcdo aos shaders programaveis (utilizando alguma API grafica,
preferencialmente OpenGL).

Contelido programatico

Aula Contetldo Estratégias didaticas Avaliagdo
01 Apresentacao da disciplina Slides
Introducdo a Computacdo Grafica
02 Ambiente de Desenvolvimento Cddigo em C++/0OpenGL
03 Sistemas Graficos Slides
04 Introducdo a OpenGL Cdodigo em C++/0OpenGL
05 Pipeline Grafico Slides
06 Pratica com OpenGL Cddigo em C++/0OpenGL PROJETO PRATICO (40%)
07 Transformagbes Geométricas Slides
08 Pratica com OpenGL Cédigo em C++/0OpenGL
09 ATIVIDADE PRATICA 01 (10%) Cédigo em C++/0OpenGL Individual ou em Dupla
10 AVALIACAO (40%) PROVA ESCRITA Individual
11 Projecdes Slides
12 Pratica com OpenGL Cbdigo em C++/0OpenGL
13 Modelos de Iluminagao e Tonalizagdo | Slides
(Sombreamento)
14 Pratica com OpenGL Cbédigo em C++/0OpenGL
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15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Mapeamento de Textura
(Texturizagao)

Pratica com OpenGL

Congresso da UFABC e UFABC para
Todos

ATIVIDADE PRATICA 02 (10%)
AVALIAGAO SUBSTITUTIVA
APRESENTAGCAO DOS PROJETOS
APRESENTAGCAO DOS PROJETOS
VISTA

AVALIACAO DE RECUPERACAO

REPOSICAO (30/01/2025)

Slides

Cddigo em C++/0OpenGL

Codigo em C++/0OpenGL

PROVA ESCRITA

PROVA ESCRITA

N&o havera aula

Individual

Individual

Descrigdo dos instrumentos e critérios de avaliacdo qualitativa

Detalhamento das estratégias didaticas a serem usadas:

Os slides das aulas serdo disponibilizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle.

Critérios de Avaliacao:

10% ATIVIDADE 01: individual ou em dupla
10% ATIVIDADE 02: individual ou em dupla

40% AVALIAGAO: 01/11/2024
Individual e SEM CONSULTA

A composicdo do CONCEITO FINAL durante o quadrimestre serd obtida da seguinte forma:

40% PROJETO PRATICO: individual ou em dupla

10/12/2024

13/12/2024
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A atribuicdo do CONCEITO FINAL seguira a seguinte conversao:

Ase NOTA=>9,0
Bse 7,5<NOTA<9,0
Cse6,0<NOTA< 7,5
Dse50<NOTA<6,0
F se NOTA < 5,0 (REPROVADO)
O se frequéncia < 75%
(REPROVACAO POR FALTAS)
Legenda:
A: desempenho excepcional, demonstrando excelente compreensao da disciplina
B: bom desempenho, demonstrando boa capacidade de uso dos conceitos da disciplina
C: desempenho adequado, demonstrando capacidade de uso dos conceitos da disciplina e capacidade para seguir
estudos mais avancados
D: aproveitamento minimo dos conceitos da disciplina com familiaridade parcial do assunto, mas demonstrando
deficiéncias que exigem trabalho adicional para prosseguir em estudos avancados

F: reprovado. A disciplina deve ser cursada novamente para a obtengdo do crédito

A reprovagdo por faltas (conceito O) ocorre caso a frequéncia seja inferior a 75% (resolugdo ConsEPE 139). As faltas
poderao ser justificadas de acordo com os critérios estabelecidos na resolugdo ConsEPE 227.

Avaliacdo Substitutiva:

Estardo habilitados para realizar novamente uma AVALIACAO os estudantes que se ausentarem a uma das Avalia¢cdes do
periodo e contemplados pelo beneficio de acordo com a Resolugdo CONSEPE no. 227, de 23 de abril de 2018. Nesse
caso, deverd ser enviada uma justificativa vdlida ao docente responsavel pela disciplina cujo periodo de auséncia

compreenda todo o periodo na qual a avaliacdo perdida esteve disponivel para entrega.

Caso o estudante se ausente de mais de uma avaliagdo do periodo regular, o conceito da avaliacdo substitutiva sera

concedido para UMA UNICA avaliagdo nio realizada, privilegiando a de maior peso ponderado.

Estudantes que fizeram todas as avaliagdes NAO TERAO DIREITO 3 avaliagdo substitutiva.

Data da prova substitutiva: 06/12/2024
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Avaliacdo de Recuperacdo:

Estardo habilitados para a avaliacdo de recuperagao os estudantes que obtiverem conceito final D ou F na conclusdo de
todas as atividades e avaliagGes aplicadas no quadrimestre suplementar, obedecendo as regras indicadas na Resolucdo
CONSEPE no. 182, de 23 de outubro de 2014. Observe que o Conceito Final maximo obtido neste caso é C:

M MM ™M TMOOOO O
mMOoOO®>» MO0 W >
mMmOOO0O0OO0O0O0

Data da prova de recuperagdo: 20/12/2024

Horario de Atendimento:

Esta disciplina prevé um horario de atendimento extraclasse para atividades de apoio aos estudantes regulares desta
turma, conforme disposto na Resolugao CONSUNI 183, de 31 de outubro de 2017.

O hordrio de atendimento semanal terd carga hordria total de 2 horas, sendo realizado no seguinte dia e horario:

¢ Terga-feira, das 13:00h as 14:00h, sala 513-2.

e Sexta-feira, das 13:00h as 14:00h, sala 513-2.

Eventuais duvidas e questionamentos poderdo ser feitos em outros horarios, desde que agendados com antecedéncia.
Nesse caso, o contato devera ser feito pelo meu e-mail institucional do docente responsavel pela disciplina:

alexandre.donizeti@ufabc.edu.br (informar o nome e RA, obrigatoriamente, por favor).

Os estudantes também serdo atendidos (duvidas sobre conteudos, atividades ou outros esclarecimentos),
PREFERENCIALMENTE, por meio das ferramentas de mensagens disponiveis no Moodle.
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