MCTAO028-15 Programacao Estruturada turmas
A3 e A4 Matutino — 2024.3

Informacoes Gerais

Horario

Sequnda-feira 8:00 - 10:00 semanal laboratério 404-2 bloco A (turma A3).
Segunda-feira 10:00 - 12:00 semanal laboratério 404-2 bloco A (turma A4).
Quarta-feira 10:00 - 12:00 semanal sala 114 bloco A (ambas turmas).

Professor: Carlos da Silva dos Santos

email carlos.ssantos@Qufabc.edu.br

sala 503-2 (torre 2, bloco A).

Horario de atendimento: Quarta-feira, 14h00 até 15h00. Caso vocé nao
consiga comparecer nesse dia/horédrio, escreva para o professor sugerindo até 3
horarios alternativos.

Objetivos de Aprendizado

Ao final da disciplina, espera-se que os discentes sejam capazes de:

o Criar programas em uma linguagem compilada a partir de uma especificagao
do problema a ser resolvido.

e Declarar e utilizar funcoes.

¢ Desenvolver fungoes recursivas.

e Declarar novos tipos de dados e utiliza-los em programas.

e Ler e escrever dados em arquivos.

e Compreender a organizacdo de meméria na alocagao estatica e dindmica.

¢ Gerenciar meméria manualmente, utilizando ponteiros.

¢ Compreender e empregar estruturas de dados como matrizes e listas ligadas.

e Compreender e implementar algoritmos de ordenacdo como selection sort
e insertion sort.

o Compreender e empregar técnicas de busca, como busca linear e busca
binéria.

o Utilizar boas préticas de desenvolvimento de software, quanto a organizacao
do codigo e documentacao.

o Utilizar ferramentas de depuracao de software e empregar estratégias
efetivas para a identificagdo de defeitos.

Conteudo programatico

e Introducao a uma linguagem compilada com suporte a alocagao de memoria.



« Revisao de expressoes, comandos condicionais e de repeticdo, entrada/saida,
funcoes, vetores e matrizes.

e Nogoes basicas sobre compilagio e organizagdo de computadores.

e Depuracdo e organizagdo de programas.

¢ Recursao.

o Registros.

o Ponteiros, alocacao estédtica e dindmica de meméria.

o Listas ligadas simples.

e Arquivos texto e bindrios.

e Algoritmos elementares de ordenagdo: Bubble Sort, Selection Sort, Inser-
tion Sort.

o Busca linear e busca binéria.

Recomendacgoes

e Processamento da Informagao.

Bibliografia Basica

o Notas de aula.

« PINHEIRO, F. A. C. Elementos de programagiao em C. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2012.

« FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programacao:
a construgdo de algoritmos e estruturas de dados. 3a edi¢do. Sdo Paulo,
SP: Prentice Hall, 2005.

e GUSTEDT, J. Modern C. la edicao. Editora Manning, 2019. Cépia livre
disponivel em: https://inria.hal.science /hal-02383654

Bibliografia Complementar

« CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algo-
ritmos: teoria e pratica. 2a edi¢do. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2002.

e KNUTH D. E. The art of computer programming. Upper Saddle River,
USA: Addison-Wesley, 2005.

Dindmica da disciplina

A disciplina é composta pelos seguintes elementos: aulas expositivas, aulas
em laboratério, atividades de programagao, questiondarios e outras atividades
eventuais. As atividades da disciplina terdao o suporte do ambiente virtual de
aprendizagem Moodle (https://moodle.ufabc.edu.br/).


https://moodle.ufabc.edu.br/

Com frequéncia aproximadamente semanal, haverd um questionario sobre o
contetudo estudado. O propdsito do questionario é permitir que o aluno avalie
seu proprio progresso e também revelar eventuais dificuldades de aprendizado.
As aulas de laboratério serdao compostas por exposicoes rapidas sobre conceitos,
seguidas por testes, discussoes ou atividades de programacdo. O propdsito das
aulas de laboratério é promover a interagao docente-alunos e entre os préprios
alunos para identificar dividas e dificuldades de aprendizado.

Avaliacao

Durante o quadrimestre, os discentes deverdo entregar atividades (questiondrios e
exercicios de programagao) por meio da plataforma Moodle. Cada atividade serd
associada a um conjunto de competéncias, baseadas nos objetivos de aprendizado
da disciplina. As atividades serdo avaliadas pelo docente, que devolvera aos
alunos comentérios e sugestoes de aprimoramento. As atividades serdo avaliadas
com uma escala de dois conceitos: Aceito e Nao Aceito. Algumas das atividades
(como questionérios) poderao ser refeitas pelos alunos até obter o desempenho
suficiente para aceitacéo.

Discentes que tiverem frequéncia inferior a 75% das aulas receberao conceito O
(reprovagdo por frequéncia). Os demais alunos receberdo conceitos de acordo
com as competéncias demonstradas em atividades que tenham sido aceitas. A
Tabela abaixo serve de guia para associar conceitos e competéncias:

Conceito Competéncias

F Discente ndo demonstrou todas as competéncias especificadas
para o conceito D.

D Declarar tipos e varidveis. Utilizar estruturas de controle

condicionais. Utilizar estruturas de repeticao.Declarar e utilizar
fungoes. Ler e escrever dados em arquivos. Utilizar vetores em
programas.

C Utilizar matrizes em programas. Implementar e utilizar busca
linear. Declarar e utilizar novos tipos de dados. Desenvolver
fungdes recursivas. Gerenciar memoria manualmente utilizando
ponteiros.

B Discente demonstrou todas as competéncias especificadas para o
conceito C e pelo menos metade das competéncias especificadas
para o conceito A



Conceito Competéncias

A Implementar e utilizar listas ligadas simples. Implementar e
utilizar algoritmos de ordenacdo: Bubble Sort, Insertion Sort,
Selection Sort. Implementar e utilizar busca binaria. Organizar
c6digo em mddulos (bibliotecas). Compilar cédigo que envolva
multiplas bibliotecas. Implementar testes de software.
Automatizar os processos de compilacao, teste e geracao de
documentagdo. Revisar cddigo.

A relagao entre conceitos e competéncias é cumulativa. Isto é, para obter o
conceito C é preciso demonstrar todas as competéncias especificadas para o
conceito D e também as espeficicadas para o conceito C, e assim por diante.
Discentes que recebam conceito final D ou F terdo direito a uma avaliacao de
recuperagcao.

Politica de Colaboragao e Plagio

Em seu artigo 25, o cédigo de ética da UFABC estabelece que:
“Quanto aos trabalhos académicos, é eticamente inaceitavel que os discentes:

I - fraudem avaliacées; II - fabriquem ou falsifiquem dados; III - plageiem ou
nao creditem devidamente autoria; IV - aceitem autoria de material academico
sem participagdo na producgao; “

Durante a disciplina, vocé pode conversar com seus colegas ou terceiros sobre
estratégias gerais de resolucdo de problemas, sintaxe da linguagem C, dificuldades
técnicas e outros assunto relacionados a disciplina. A colaboracgao entre alunos
nesses termos é desejavel e favorece o aprendizado.

E expressamente proibido:

e Apresentar o trabalho de outra pessoa como se fosse seu, sem atribuir o
devido crédito.

o Copiar inteiramente, ou de maneira parcial, trechos nao triviais de cédigo
de outras fontes (colegas, livros, sites da internet, etc), incorporando este
c6digo ao seu trabalho. O que constitui codigo “néo trivial” é dependente do
contexto, mas, de maneira geral, qualquer cédigo que exceda algumas linhas
ou seja crucial para a resolugao do problema proposto serd considerado
“nao trivial”.

o Compartilhar solugoes de atividades com colegas ou public-las de maneira
acessivel (p.ex. em sites publicos, redes sociais, pastas de nuvem compar-
tilhadas).

Caso vocé tenha colaborado com alguém, recebido alguma sugestao significativa
ou tenha incorporado algum material de terceiro em alguma atividade, vocé deve



creditar nominalmente a fonte/colaborador e documentar a extensao do material
incorporado. Este reconhecimento da fonte é um gesto para afastar a suspeicao
de fraude (passar o trabalho de outra pessoa como se fosse seu) mas niao é um
salvo conduto para simplesmente copiar o trabalho de outra pessoa.

Em caso de violagao das orientagoes acima, todos os envolvidos estarao sujeitos
a:

o Invalidagdo de todas as atividades e atribui¢do imediata do conceito F.
e Dentincia a Comissdo de Transgressoes Disciplinares Discentes da Gradu-
acao, que podera decidir pelas punigoes cabiveis.

Calendéario PE (previsto, sujeito a alteragoes)
Semana 1

Aulas:

¢ 30/09 segunda-feira: Introdugdo ao Ambiente Computacional.
¢ 02/10 quarta-feira: Apresentagdo da disciplina. Introducdo & linguagem C.
Revisao de tipos de dados, expressoes e estruturas de controle.

Semana 2

Aulas:

e 07/10 segunda-feira: Nao havera aula: interdicdo do cAmpus para elei¢ao
municipal.

e 09/10 quarta-feira: Estruturas de Repeti¢do. Fungoes. Recursdo. Exerci-
cios.

Semana 3

Aulas:

e 14/10 segunda-feira: Exercicios sobre estruturas de controle, fungoes,
recursao.
e 16/10 quarta-feira: Vetores e Matrizes. Exercicios.

Semana 4

Aulas:

e 21/10 segunda-feira: Exercicios.
e 23/10 quarta-feira: Tipos definidos pelo programador. Arquivos.



Semana 5

Aulas:

e 28/10 segunda-feira: Feriado: dia do funcionério publico.
e 30/10 quarta-feira: Organizagdo de Memoria. Ponteiros.

Semana 6

Aulas:

e 04/11 segunda-feira: Exercicios: tipos definidos pelo programador e pon-
teiros.
e 06/11 quarta-feira: Ponteiros.

Semana 7

Aulas:

o 11/11 segunda-feira: Exercicios: ponteiros.
e 13/11 quarta-feira: Alocacdo dindmica de memdria.

Semana 8

Aulas:

e 18/11 segunda-feira: Exercicios: ponteiros e alocagio dindmica de meméria.
e 20/11 quarta-feira: Feriado: dia da consciéncia negra.

Semana 9

Aulas:

o 25/11 segunda-feira: Exercicios de revisio.
e 27/11 quarta-feira: Congresso da UFABC: aula a confirmar.

Semana 10

Aulas:

o 02/12 segunda-feira: Exercicios de revisdo.
e 05/12 quarta-feira: Ordenagao, lista ligada.



Semana 11

Aulas:

¢ 09/12 segunda-feira: Exercicios: ordenacao e listas.
e 11/12 quarta-feira: Busca bindria.

Semana 12

Aulas:

o 16/12 segunda-feira: Exercicios de revisao.
o 18/12 quarta-feira: Reviséo.

Reposicao

As datas de reposigdo serao usadas para revisdo/refazer atividades/recuperagao,
conforme necessario.

Atencao para datas e horarios

e 24/01/2025 sexta-feira: Reposigdo de Laboratério.
e 28/01/2025 terca-feira: Reposicao de Laboratério.
e 31/01/2025 sexta-feira: Reposigao de Teoria.
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